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PREMESSA

BREVE DESCRIZIONE DEL PRODOTTO

TeacherMappe € un prodotto, completamente portatile perché funzionante direttamente da
supporto USB (non richiede nessuna installazione). Questa suite di software incorpora tre
strumenti utili per la didattica:

- [ Libro PDF
= E SuperMappe Evo

= E Domande

Sono tutti strumenti dotati di potenti funzioni integrate, facili da usare e utili allo sviluppo di
una didattica inclusiva e collaborativa. L'uso di questo software si sposa in modo naturale con
la LIM (Lavagna Interattiva Multimediale).

A CHI SI RIVOLGE

Si rivolge agli insegnanti di ogni ordine e grado, curriculari e di sostegno che intendono sfrutta-
re i libri di testo digitali in formato .pdf, il software per creare mappe multimediali e innovati-
ve strategie didattiche. || programma pu0 essere usato su qualsiasi personal computer dotato
di sistema operativo Windows, abbinato alle postazioni informatiche collegate alla LIM o su ta-
blet PC.

OBIETTIVO DELLO STRUMENTO

L'obiettivo e quello di fornire gli insegnanti di uno strumento utile per poter gestire le attivita
didattiche sfruttando al meglio le tecnologie previste nelle aule digitali quali LIM, libri digitali
in formato .pdf, risorse on line. Tutte queste risorse consentono di realizzare ed arricchire le
mappe concettuali rendendole multimediali.

A tal proposito il prodotto TeacherMappe si basa sull’idea che le mappe diventino da semplici
schemi per supportare la memorizzazione a veri e proprio organizzatori di contenuti digitali
(quali risorse on-line, libri digitali, mappe di approfondimento, audio, ecc.). Le mappe quindi
diventano delle mappe multimediali che, se opportunamente organizzate, possono essere ri-
condotte ad unita di apprendimento autoconsistenti (unita didattiche).

In questo modello didattico, I'insegnante ha il compito di realizzare, attraverso una didattica
collaborativa e di gruppo, queste unita didattiche che serviranno come base per lo studio indi-
viduale. L'insegnante assume un ruolo di facilitatore ed organizzatore delle attivita, struttu-
rando “ambienti di apprendimento” in cui gli studenti, favoriti da un clima relazionale positivo,
trasformano ogni attivita di apprendimento in un processo di “problem solving di gruppo”,
conseguendo obiettivi la cui realizzazione richiede il contributo personale di tutti (apprendi-
mento cooperativo).
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Tali unita di apprendimento possono essere salvate ed archiviate direttamente su supporto
USB e quindi distribuite al gruppo classe o riutilizzate in seguito dagli insegnanti di sostegno per
attivita di rinforzo e/o di recupero.

CARATTERISTICHE IN EVIDENZA

Con l'arrivo della digitalizzazione dei testi scolastici, I'insegnante potra quindi disporre di uno
strumento che consente di:

» interagire con il libro digitale arricchendolo di contenuti testuali, grafici e multimediali;

» collegare risorse utili (link, allegati di ogni formato, appunti vocali) direttamente sulla
pagina del libro;

» fare riassunti in modo automatico e rielaborarli velocemente sottoforma di mappa;
» schematizzare attraverso I'uso di mappe multimediali;

» passare dal testo del libro, appunti testuali o pagine web direttamente alla mappa at-
traverso un ambiente dedicato ed efficiente;

» raccogliere informazioni rapidamente da qualsiasi supporto digitale e trasformarle ra-
pidamente in appunti strutturati o in mappe;

» creare velocemente questionari di verifica, mappe da completare, materiali didattici
personalizzati.
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INTRODUZIONE

TeacherMappe, come molti altri programmi ideati dal Centro Ricerche Anastasis, nasce dal
confronto costante con gli insegnanti e dalla possibilita di rilevare direttamente i bisogni anche
degli studenti con difficolta di apprendimento.

TeacherMappe offre agli insegnanti e a tutta la classe ambienti di lavoro per promuovere un
efficace metodo di studio e una didattica inclusiva, in modo flessibile e portatile. Infatti, i
software risiedono su supporto USB e non necessitano di essere installati sul computer. In que-
sto modo, l'insegnante puo passare da una classe all'altra portando con sé la sola chiavetta e
tutti i materiali prodotti utili per svolgere la lezione e, nello stesso tempo, i materiali prodotti in
classe portarli a casa per una successiva rielaborazione ed eventuale valutazione.

Sulla base dell'esperienza di oltre 15 anni, dei tanti corsi di formazione svolti, dei Campus di
Informatica per I'Autonomia, dei FormaCampus, delle attivita di supporto doposcolastico spe-
cialistico, il Centro Ricerche Anastasis ha cercato di raccogliere alcuni esempi d'uso di
TeacherMappe, mostrando come le tecniche e le tecnologie possano contaminarsi reciproca-
mente e positivamente per incrementare il potenziale di apprendimento di ogni studente.

Le riflessioni su un efficace metodo di studio, sui diversi stili cognitivi, sulle diversita individuali

possono spingere alla creazione di strumenti, come TeacherMappe, che aprono nuovi scenari
educativi lanciando una nuova sfida: possono gli strumenti influenzare la didattica?

CONTESTO D’USO

TeacherMappe ¢ rivolto principalmente ad insegnanti, formatori ed educatori che oggigiorno
debbono necessariamente confrontarsi con intere classi di nativi digitali: “una razza in via di
apparizione” composta da chi attualmente ha tra gli 0 e i 25 anni, che tende ad usare uno
“zapping” tra differenti fonti di apprendimento e di comunicazione, in maniera creativa, non
lineare, imparando cosi attraverso I'esperienza e con approssimazioni successive (Ferri, 2011).

L'insegnante puo usare TeacherMappe in diversi momenti dell’attivita didattica:

» per preparare le lezioni e materiali utili come sintesi, mappe, ecc;

» fare lezione in classe con il computer e magari con la Lavagna Interattiva Multimediale;
» fornire compiti agli studenti, poterli rielaborare e correggere rapidamente;
4

preparare facilmente le verifiche in modo diversificato.
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PREPARARE LA LEZIONE

Nell'era dei nativi digitali dove tutto e a portata di un click, € necessario un rinnovamento della
figura dell'insegnante che da "detentore del sapere" deve diventare un "facilitatore", capace
di far riflettere e favorire lo sviluppo di strategie (metacognizione). Se lo studente nativo digi-
tale tende ad usare uno “zapping” tra differenti fonti, l'insegnante deve aiutarlo a renderlo cri-
tico e capace di compiere scelte consapEvoli, ad esempio su che cosa e dove guardare per rac-
cogliere le informazioni.

ﬁ Il libro & sicuramente la fonte di informazione piu strut-
turata, e a disposizione di tutti gli studenti e puo diventa-

MNote

LEEEHE €5 (|

re un punto di partenza di ogni ricerca di soluzione di
L]

modiicasion siche & chimiche || ProPlem’:
dovute all'azione dell'uomo Nel preparare la lezione, I'insegnante puo quindi sfrutta-
re Libro PDF per evidenziare maggiormente gli indici
testuali (titoli, parole in grassetto, immagini, ecc.) diret-
tamente sottolineando e fotografando il libro digitale,
L

creando un sorta di elenco di punti chiave. Lo strumento

consente la copia automatica del testo sottolineato nelle

Note che possono quindi divenire una base degli appunti,
x o DA FARE riutilizzabili durante la lezione o durante lo studio a casa.

L'insegnante, nell'individuare gli indici testuali, puo utiliz-

| IMPORTANTE 0 & ! g P
- zare delle legende per colore (per esempio, giallo per le
(%) NOTABENE . . . .
informazioni sulla popolazione, azzurro quelle temporali,

L QLY X0

@ verdi sui luoghi, ecc.) o i Timbri e puntualmente far rife-
rimento agli organizzatori anticipati: informazioni verbali
o visive fornite al soggetto prima del materiale da studia-
re (Ausubel, 1968).

Set di timbri disponibili in TeacherMappe

Gli organizzatori anticipati hanno I'obiettivo di:
» attivare le conoscenze pregresse (che cosa so gia di questo argomento?);

» attivare le strutture cognitive adeguate che determinano un apprendimento significa-
tivo, cioé attivo (Novak, 2001);

» essere un’introduzione all’argomento che si andra a studiare. Cido permette al soggetto
di fare delle ipotesi riguardo ai contenuti e di poterle poi confutare o disconfermare
quando leggera il materiale;

» offrire dei macro elementi di chiarificazione;
» determinare un’organizzazione generale della codifica e del recupero.
Per fruire, in un secondo tempo, rapidamente degli organizzatori anticipati si puo sfruttare la

visualizzazione automatica dei Commenti nel Libro PDF , che raggruppa le sottolineature e i
commenti inseriti all'interno delle pagine del libro digitale. Per attivare la visualizzazione dei

commenti e sufficiente cliccare sul pulsante Visualizza Commenti -
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Una modalita simile di lavoro ma ancora piu rapida per l'insegnante, puo essere quella di utiliz-
zare i Segnalibri. | segnalibri associati al testo del libro permettono di scorrere rapidamente il
materiale, ritrovando gli organizzatori definiti e mantenendo una sorta di scaletta a lato (sem-
pre in vista sia per l'insegnante che per lo studente). Per inserire un segnalibro e sufficiente

cliccare sul pulsante Aggiungi segnalibro E " disponibile nel menu Inserisci -,

Nel libro si possono inserire facilmente degli Allegati % ad altri materiali e Collegamenti
come approfondimenti, video, immagini, esperimenti, che potranno essere utilizzati durante la
lezione, per meglio comprendere le fonti attendibili e utili a lavorare sui diversi stili di appren-
dimento (verbale scritto, visivo, uditivo e cinestetico). Per inserire allegati e collegamenti & suf-

ficiente cliccare sui pulsanti disponibili nel menu Inserisci -,

Esempio: Storia - La rivoluzione francese
= B

e - [g- o] - of af M > <o 1] - B -

=
Riveluzicne francese

Segnalibri

=N & Nuovo
Modifica =S Rivoluzione francese 3

e Rivoluzione francese

o L'aggravarsi della
R i
e Fattori

Convocazione

La[Rivoluzione francesd o Prima Rivoluzione francese (per distinguerla dalla Rivoluzione di Luglio ¢ dalla

s =
Rivoluzione francese del 1848) fu un periodo di radicale sconvolgimento sociale, politico ¢ culturale intercorso tra il /| /
T =~

DA FARE 1789 ¢ il 1799. che segna il limite tra l'eth moderna ¢ l'etd contemporanea nella storiografia. Durante questa

W degli Stati . . — . o . Lo . Lo
ke G?\;miﬂ ! rivoluzione venne emanata la Dichiarazione dei diritti dell'vomo e del cittadino, che & alla base delle costituzioni
o Fine della moderne.
g
menarchia asseluta
Campagna Le principali ¢ pii immediate copée; clla Rivoluzione francese furono l'abolizione della monarchia assoluta e
[ f;::r:: 5:" IMPORTANTE la proclamazione della repubblici=eon I'eliminazione delle bs 5 m" - - ialiidal cosiddetto Ancien Régime
ottolinea tes
deputati degli (Antico Regime). o 52
Stati Generali ) g o . .. |3 copam . ot
Dagli Stati La Rivoluzione francese, insieme a quella americana, ispird [7] incola zione borghese | [ [BESEH@ G5 (B
[ :ﬁx’l;ﬂb‘ea democratiche che seguirono nel XIX secolo. Segnd il declino &, cercasuwes +|[*9 Google |[zione francese e
Nazionale nuovo sistema politico in cui la borghesia divenne la classe dom @ Cerca colorato *§ Google Immagini periodo di radicals
Y Q“E”"b'}ﬁ @ Cerca nel documento W Wikipedia Italiano plgimento sociale,
azionale :
7 Wikipad lturale intercorso
Costituente ' . . Gommenti v | W Wikipedia Inglese e cu
L'aggravarsi della crisi = - 789 e il 1799, che
e Presa della @ Collegamenti » || WR |Dizionzrio il limite tra l'eta -~
21,00x2970cm < ] Acgiungi scgraibro (2 Traduce suWeb »
M4 ERECRE W S You Tube

Da Wikipedia - Esportazione del lemma in formato .pdf e successiva rielaborazione con LibroPDF.

Gli organizzatori anticipati possono essere anche organizzati come scheletri di mappe pre-
impostate da completare.

Oltre 60 esempi sono contenuti all'interno di TeacherMappe richiamabili attraverso la gestione

dei Modelli di mappa disponibili in SuperMappe Evo E o contenuti nella cartella MAPPE
all'interno della chiavetta USB.

Altri possono essere reperiti nella guida “Come leggere la dislessia e i DSA” di Stella e Grandi
(2011) edito da Giunti.
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Vediamo a titolo di esempio il modello “Scheda del libro”:

"
e
Scheda del libro

informazioni informazioni

- - considerazioni
generali sulla storia
e
P 7 \\ P S/ | N
/ N\ / N
— X N ey . N
/ \ o/ \ /[ Edizione, NS A
Titolo : : Autore : : Luego, | Marratore Personaggi Ambiente Tempo \ hg:ﬁ.sai?gr‘g ' CUBTST::E ] ' e\r}socfr?ale |
\ /oW Ao P J A\ P
\\\ // \\\ // \\_ ,// \‘._ .// \\n.., ,_."/ \\._ _,/‘
B | i . | i ) ’ + ) ) o - N i

Il vantaggio di creare scheletri di mappe (mappe a buchi), & la possibilita di riutilizzare gli stessi
materiali, risparmiando tempo nella preparazione degli stessi e, al contempo, dando principi
guida stabili per strutturare le informazioni piu importanti.

Anche nella mappa & possibile collegare elementi utili nel momento della lezione in classe co-
me link a siti internet, documenti audio e video, altre mappe di approfondimento, ecc.

Per gestire i collegamenti nella mappa e necessario modificare un nodo e cliccare sul pulsante
Collegamenti v disponibile in alto a destra nella finestra.

Per raccogliere rapidamente materiale digitale (testo, im- TeacherMappe - Doma... | = | =) [Led]

magini, collegamenti) al fine di strutturare degli appunti per | = E
la lezione, I'insegnante puo utilizzare Domande E .
. . . . Geografia
Le informazioni sono catalogate in uno schema di Domanda
stimolo/Risposta. Questa modalita di approccio alle infor- .
mazioni favorisce la comprensione del testo e lo studio stra- || * | Dove?
tegico ed ha un duplice intento: da un lato & un catalogatore | 2 | Con cosa confina?
di informazioni, dall'altro suggerisce un metodo di studio, | 3 | Territorio?
supportando le capacita organizzative e potenziando l'abilita | 4 | clima?
di problem solving. 5  Economia?
Il vantaggio di utilizzare questo strumento risiede nella sem- 6  citta principali?
plicita di raccolta delle informazioni e della contestuale clas- 7  storia?
sificazione delle stesse. Infatti, & sufficiente selezionare il te- -
. - . . 8 | Cultura?
sto da qualsiasi supporto digitale (libro digitale, documento
+ w

di testo, presentazione, internet, ecc.) e catturare le imma-
gini con lo strumento Macchina fotografica 0] e, tutti questi elementi saranno automatica-

IH

mente copiati all’interno del “contenitore” rappresentato dalla Domanda stimolo selezionata.
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Definendo in modo ragionato le Domande stimolo e raccogliendo tutto il materiale desiderato

sara possibile esportare con Esporta E le informazioni sotto forma di testo (formato .rtf,
.docx, pdf) o mappa (formato .sme).

PDF DOCK SME

raBIR R

FARE LEZIONE IN CLASSE

Per valorizzare I'espressione dei diversi stili di apprendimento e sfruttare i diversi canali senso-
riali possono essere utili in classe il computer con un proiettore e, ancora meglio, la Lavagna
Interattiva Multimediale (LIM). La LIM & uno strumento con innumerEvoli potenzialita che
permette di lavorare direttamente su materiali preparati dall’insegnante, come quelli che ab-
biamo visto nel paragrafo precedente, con la possibilita di accogliere domande e contributi de-
gli studenti, dalla rete e da diverse altre fonti.

Con la LIM e sufficiente toccare la superficie della lavagna interattiva per controllare le applica-
zioni disponibili in TeacherMappe che presentano tutte alcuni adattamenti specificatamente
progettati per favorire l'usabilita. In particolare, & stata completamente internalizzata la ge-
stione del tasto destro del mouse, la possibilita di scrivere automaticamente con la tastiera a
schermo di Windows e I'interazione multitouch.

%k %k %k

Attraverso la LIM e altri strumenti digitali gli insegnanti possono:

» coinvolgere l'intera classe, rendendo gli alunni attivi nel processo di apprendimento
sfruttando non solo gli aspetti predominanti della letto-scrittura, ma tutti quegli ele-
menti che permettono un miglior apprendimento (aspetti visivi, sonori, ecc.);

» elaborare materiali multimediali utili per la didattica promuovendo al massimo il coin-
volgimento e la motivazione degli studenti;

» salvare ed inviare tutte le informazioni visualizzate sulla lavagna interattiva in modo da
fornire supporti per il ripasso, la rielaborazione e materiali utili per altre lezioni.

Gli studenti beneficiano dell’uso della LIM e degli altri strumenti tecnologici perché:

» sono coinvolti in maniera attiva nel processo di apprendimento;
» partecipano alla co-costruzione della lezione e si sentono responsabili del progetto di
apprendimento;

» hanno un incremento della motivazione avendo a disposizione diversi canali sensoriali
di entrata dell'informazione (visiva, uditiva, tattile) con una ricaduta positiva
sull’attenzione e sulla memorizzazione;

» possono prendere appunti ed evidenziare concetti direttamente sulla superficie della
lavagna e salvare il materiale per essere ripassato a casa;

» vengono valorizzati i diversi stili cognitivi e di apprendimento offrendo contestualmente
un supporto agli studenti con esigenze particolari.

Tratto da Peroni, M. (2011). Lavagna Interattiva Multimediale. Nuove opportunita per la didattica. Educatore, 10.
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La LIM puo essere quindi utilizzata in contesti scolastici diversi: con l'intera classe, in piccoli

%k %k *x

gruppi, in percorsi formativi personalizzati ed individualizzati.

Riprendiamo I'esempio della lezione sulla Rivoluzione francese preparata dall'insegnante ed
immaginiamo di presentarla a tutta la classe. Questa e la prima fase dello studio e deve tenere
conto delle informazioni che gli allievi gia possiedono. Per recuperare tutte le informazioni
pregresse, l'insegnante potra condurre un brainstorming annotando parole chiave ed immagini
sotto forma, ad esempio, di mappa rispettando alcune regole d'oro:

» facilitare lo scambio di informazioni;

» definire il problema all’inizio e riprenderlo strada facendo;
» ricordare le regole di ascolto e di non giudizio;
>

fornire stimoli e suggerimenti quando il flusso delle idee viene interrotto, utilizzando
come guida gli organizzatori anticipati.

Esempio: Brainstorming su “La rivoluzione francese” condotto con SuperMappe Evo E

File Modifica Vista Tabelle Strumenti Intermet hd Q_( )
[ HAS TLCnn POPOPOUXRE L]
= Prima..ione francese X | Mappa2 X -
PN - - S
E9Lp =
E * @ | fine 700 o
= S N >
M Rivoluzione
N A} = francese A"'
Elap = =
O ’ A
e & )
=
0 ’: e
8
j| oo Ve
‘g = 0 Presa della Bastiglia £e3 -
® -
a
(S
mas Q) v
-
=g Liberté, egalité, fraternité v
-l Hel” < >
[N=NEN B BEN | -

Aprendo Libro PDF con il capitolo della lezione, questa modalita di presentazione potra
stimolare gli studenti a riflettere sugli indici testuali, aiutandosi con Segnalibri E, Commenti

D, Collegamenti e Allegati & se creati precedentemente dall’insegnante.
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Ill

Per i piu piccoli (bambini della scuola primaria) puo funzionare il “gioco dell’investigatore”:
scoprire piu informazioni possibili senza leggere tutto il testo; per i pit grandi (medie e superio-
ri) puo essere utile porlo come una sfida con se stessi per scoprire il contenuto della lezione

senza soffermarsi in prima battuta sulla lettura analitica delle pagine del libro.

E importante rendere consapEvoli gli studenti non solo di quale sia la risposta, ma anche di
come |'abbiano trovata, domandando ad esempio: “Come fate a saperlo?”, “Come lo avete
scoperto?”, “Dov’e la risposta?”.

In questo modo si stimola la riflessione metacognitiva e la partecipazione attiva, rispettando i
passi fondamentali per I'apprendimento significativo definito da Novack (Stella e Grandi, 2011).
Le informazioni raccolte possono essere riordinate anche nello scheletro di mappa pre-
organizzato, passando dal Libro PDF al programma SuperMappe Evo E, utilizzando la

funzione Apri ... =%~ per inserire semplicemente, attraverso la selezione, le informazioni e le
immagini nei nodi della mappa.

E TeacherMappe -SuperMappe Evo =)
File Modifica Vista Tabelle Strumenti Internet v|Q € >
— - -
[ HTE BECnn PPPOUXRDT R
—_—
- Mappal X
E ppa T .
H o ~
E =
ﬁ Rivoluzione | 3 [aeq] -
= - —_
F .
E — quando? 1789 - 1799 +_>
&
w Prima  Rivoluzione 'y
5 L francese . -
] 3 / e A
scunvu\g\[@enlu conseguenze A
1 AN ™~ -
= s N .
O e \ S
~a
.
i L'aggravarsi della crisi ﬁﬂ i 5@‘ '”
‘E Fattori ‘d'ﬁg ?’” proclamazione
B | N della repubblica -
1 Nella Francia del XVIII secolo il poiere culturale sociale P e I
E abolizione =
manarchia i
+ assoluta
3
§ i
Dichiarazione
dei diritti
delluomo e del
i cittadino
21,00 % 29,70 e ) .
1 dil Q < R
A D
-

Si crea quindi una co-costruzione da parte dell’insegnante e degli alunni del processo di ap-
prendimento. Con questo modello di insegnamento & possibile piu facilmente scomporre ed
esplicitare il processo di apprendimento nelle specifiche sequenze didattiche che lo compon-
gono. Questo aspetto ha una forte ricaduta abituando gli studenti a ragionare su come si impa-
ra, sulle loro conoscenze pregresse e di come possano essere utili quando ci si approccia ad un
nuovo argomento o concetto da studiare (Stella e Grandi, 2011).

Diviene cosi possibile presentare ai ragazzi le normali attivita didattiche alla LIM.
Infatti, le mappe costruite in classe potranno essere riutilizzate per un ripasso dell’argomento

di studio attraverso la modalita Presentazione D, speciale visualizzazione a tutto schermo in
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cui viene mostrata la mappa corrente in modo graduale, con la presentazione degli elementi
(nodi concettuali) in sequenza man mano che compaiono.

RIELABORAZIONE DEI COMPITI ED ORGANIZZAZIONE DELLO STUDIO

Per favorire un buon metodo di lavoro, I'insegnante stimolera i propri studenti a organizzare lo
studio in diverse tappe (Cornoldi et al., 2010):

1. lo stesso giorno della lezione;
2. prima della lezione successiva;

3. prima della verifica.

1) LO STESSO GIORNO DELLA LEZIONE

L'insegnante puo fornire quanto prodotto in classe in modo collaborativo; lo studente dovreb-
be verificare se il materiale raccolto & esaustivo per impostare il lavoro a casa. Potrebbe dun-
gue rielaborare gli appunti, che se forniti in digitale, possono facilmente essere riadattati e si-
stematizzati. Lo studente con DSA potra accedere a questi materiali in modo semplice dispo-
nendo di software compensativi, analoghi per funzionalita ed interfaccia (SuperQuaderno,
Personal Reader ed ePico!).

Inizialmente puo essere l'insegnante a dare alcune domande a cui rispondere, che possono es-
sere organizzate anche come mappe pre-impostate con SuperMappe Evo E o come doman-

de stimolo create con Domande E in modo da far concentrare lo studente
sull'individuazione dei concetti piu importanti. Questa modalita risulta estremamente utile in
un percorso propedeutico di apprendimento alla costruzione delle mappe e alla comprensio-
ne piu profonda del testo che si dovra studiare.

In un secondo tempo il compito puo essere quello di formulare delle domande. L'insegnante

potra modificare le pagine del libro con Libro PDF mettendo a lato i riquadri dove formula-
re le domande o ancora una volta utilizzando dei documenti creati direttamente da Domande

E. Come gia descritto in precedenza, questa strategia promuove un metodo di studio basato
sul "Rispondere a domande e porsi domande per verificare la comprensione", poiché questa
strategia aumenta la comprensione del testo e favorisce il processo di memorizzazione (Man-
zo, 1969).

La modalita del rispondere a domande & tanto nota quanto efficace (per una rassegna si veda
Boscolo, 1986). Innanzitutto svolge la funzione di rendere il piu attivo possibile lo studente e
rende piu facile I'attivazione delle conoscenze pregresse. Se poi tale strategia si configura co-
me un'autoformulazione di domande puo migliorare la comprensione della lettura a tutti i li-
velli di scolarita (King, 1989). Funziona, infatti, come una sorta di autoverifica che aiuta lo stu-
dente a controllare il suo livello di comprensione, man mano che lo studio procede; inoltre, fa-
cilita I'organizzazione degli argomenti presentati dal testo e il collegamento di informazioni
nuove con quelle gia possedute (inferenze).

12|



GUIDA METODOLOGICA @

Prima della lezione successiva, puo essere utile provare a rispondere alle domande formulate,

2) PRIMA DELLA LEZIONE SUCCESSIVA

per verificare la comprensione, la memorizzazione e per evidenziare eventuali dubbi da espor-
re all'insegnante.

Per fissare i concetti chiave, puo essere utile costruire o personalizzare la mappa dell'argomen-
to. Se l'allievo possiede il programma SuperMappe Evo E, potra rielaborare e modificare
quanto iniziato in classe e fornito dall’insegnante, procedendo come un approfondimento dei
materiali raccolti e procedendo alla ricerca di altre fonti, che potranno essere allegate alla
mappa e quindi condivise nuovamente con l'intera classe (vedi progetto Anastasis “1000 classi
digitali”).

Il lavoro in classe con l'insegnante & propedeutico a rendere critici gli studenti della propria
dieta "mediale" (Calvani, 2005) favorendo cosi lo sviluppo di strategie metacognitive. | materia-
li prodotti possono essere riutilizzati per approfondire, arricchire, aggiustare e verificare la
comprensione degli studenti.

3) PRIMA DELLA VERIFICA

Nella lezione prima della verifica, I'insegnante puo fare delle simulazioni usando materiali simili
a quelli presenti nella verifica. Questa attivita pud essere svolta collettivamente con Teacher-
Mappe e la LIM, in piccoli gruppi di ricerca (apprendimento cooperativo), oppure singolar-
mente e serve a:

» abituare gli studenti a capire cos'e importante e cosa no;

» far osservare agli allievi come saranno formulate le domande e gli esercizi;
» raccogliere eventuali dubbi;
>

I'insegnante puo tenere conto delle prove svolte, se positive, per raccogliere altre valu-
tazioni.

Lo studio prima della verifica deve essere quindi una ricerca predefinita di informazioni: gli
studenti dovranno gia possedere dei promemoria efficaci sul testo o su altri supporti (ad
esempio schemi, mappe concettuali, ecc.) che, con il minimo di informazioni testuali da legge-
re, forniscano il massimo dell’'informazione a distanza di tempo (Cornoldi e al., 2010).

13|
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PREPARARE LE VERIFICHE

La possibilita di poter manipolare con TeacherMappe contenuti digitali permette di creare fa-
cilmente verifiche che siano individualizzate.

QUESTIONARI

Con Domande E e possibile I'esportazione delle sole domande create sull’argomento svolto
ottenendo quindi rapidamente un questionario di verifica in formato digitale (.rtf o .docx) che
potra essere stampato o risolto direttamente a computer.

- dis u
| numeri nel mondo - Mettiti alla ’ﬁ‘

prova CQ RTF DOCK SME

. I <
1. Utilizzando questa tabella traduci questi numeri
[F s s G ] i i Vi i |
dromgud indadetoont) § - R R S (@) Tutto il documento
gujarati (Cujarat) i 23 ¥ N s 89 ¢ & 0

P Y 30 8 ¢ % 9k S0 () Solo domande

Quimukid Pursat 9 2 3 8 4 € 2 ¢t ¢ o 7 Solo risposte
oriya Oryssa) R 9 M ¥ &8 » 9T ¢ O
o Wente p o md @ mMmoe g B « [ Apri al termine ok | | Annulla
telugu (Andea) O D 3 ¥ B E 2TF 0
2. Esercizio 1
%\9

3. Esercizio 2
f

4. Esercizio 3
\ L] Q

Tratto dal libro “Corso base verde di matematica” della Zanichelli.

CLOZE

Compiti cloze possono essere forniti in digitale o in cartaceo, per chi sap- |[SEument ] |
piamo avere difficolta di memorizzazione dei termini specifici. Per esempio,
con Libro PDF potremo “sbianchettare” porzioni di testo all’interno del
libro digitale chiedendo successivamente agli studenti di completare
I’esercizio cosi creato attraverso I'uso delle NOTE associate al Cloze.

Per realizzare i cloze, & possibile utilizzare lo strumento Forma piena e dise-
gnare un rettangolo sopra al testo occultandolo con la forma disegnata.

=N\ 0 Y
¢ O\
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~ G- OO0 O2-@ T | E-e®

da, laotiana, malayalam, oriya, singalese, tamil, telugu, thailandese, tibetana);
. (cinese, kana, hangul);
® cherokee, cree, etiopica, maldiviana, tifinagh, yi.

: s | -
. . ooog H (3'
Le scritture usate oggi nel mondo sonos =z ~ Zuowa014, 150909 (%) E
b ivilli brai i ca S =
. (araba, armena, cirillica, ebraica, georgiana, greca,
siriana); /I L4
. (bengalese, birmana, cambogiana, devanagari, gujarati, gt . O

P Xo RN

Con ognuna di tali scritture (alfabeti) si scrivono pit lingue diverse: per esem-
pio, con l'alfabeto latino si scrivono ben  lingue, tra cui la nostra, con l'alfabeto i
cirillico 13 lingue, con quello_ebraico e cosi via. Ad ogni (o quasi) scrittura cor-
risponde un modo diverso di rappresentare i numeri. :

Appunti Numeri nel ... li‘
LEEESHE ¢ |

4 »

I Scritture che usano il_sistema
di numerazione

Oggi, per scrivere i numeri, si usa quasi dovunque il sistema decimale posizionale :

(inventato in India): anesto vuol dire che le cifre da 1 2 9 hanno un valore nume- ¢ @
1970x2660 cm < 3

i 1 d2 P MG O

Ugualmente potra essere fornita una mappa a buchi realizzata con SuperMappe Evo E, che
potra essere completata al computer o su carta, partendo dai materiali costruiti in classe o rac-
colti durante le lezioni oppure risolta in classe sulla LIM:

File Modifica Vista Tabelle Strumenti Internet ’—v|Q ( ) |
L EHAS HElaon @OPOOMPXE o[\
B Rival..Brainstorming % | Mappa3 X | Itali.. Cartina muta x| O .
8 - ;
£ N A b -
LB
Ak Xe, + —-
o * E s
S +
I% » A_
et A
@£ A
- "
—r | |
; , y
{1 ?
;3L
=
Lo
=% v
ma O, v
: E!I' £ : > ’
O ' N\NH HET TaEEs

Mappa a buchi — Regioni italiane
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VERIFICHE COLLETTIVE FINALIZZATE AL RIPASSO DI UN ARGOMENTO

Per monitorare I'apprendimento della classe, 'insegnante puo proporre delle verifiche colletti-
ve. Durante questa attivita didattica, I'insegnante potra proporre all’intera classe o a parte di
essa di descrivere determinati argomenti attraverso la presentazione alla LIM di opportuni in-
dizi.

Sulla base degli indizi mostrati, gli studenti dovranno ricostruire in una sorta di “percorso a ri-
”p

troso” I'argomento spiegato in precedenza.

Questa attivita pud essere svolta facilmente dall'insegnante sfruttando i materiali gia realizzati
con SuperMappe Evo E Infatti, una volta costruita la mappa, quest’ultima permette di modi-
ficare velocemente I'ordine di presentazione dei concetti in modo da ottenere in modo sempli-
ce questo risultato.

Per farlo, & sufficiente accedere alla modalita Presentazione g della mappa e successiva-

mente cliccare sul pulsante ordine di Presentazione éoe

39_ 1?@

proclamgazione
della repubblica

abolizione
manarchia
assoluta

Dichiarazione
dei diritti
delluomo e del
cittadino

In questa vista, e sufficiente modificare I'ordine di presentazione dei nodi, prima cancellando

. . . . . . s . . . .
I'ordine automatico con il pulsante Cancella ordine di presentazione *, poi ridefinendo il
nuovo ordine semplicemente cliccando sui concetti nella nuova sequenza desiderata.
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CONCLUSIONI

Le caratteristiche di TeacherMappe offrono una modalita di apprendimento piu vicina agli stili
dei nativi digitali e anche a chi presenta Difficolta Specifiche di Apprendimento come i DSA.
Una buona didattica per gli allievi con DSA & una buona didattica per tutti: tutti i compagni
possono beneficiare di un metodo di studio che privilegi diversi canali di accesso alle informa-
zioni e un approccio strategico e attivo ai testi e ai contenuti. Tutti cosi possono sperimentare
le loro diverse abilita (Stella e Grandi, 2011).

Effettivamente, “se qualcosa pud essere visto, ascoltato, suonato, perché dovrebbe essere rac-
contato a parole?” (Ferri, 2011).

D'altra parte, la tecnologia non é sufficiente se non vengono modificate le metodologie didatti-
che. Crediamo pero che strumenti come TeacherMappe, versatili, portatili e semplici da usare,
possano aiutare in questa sfida. Un insegnamento che tenga conto dei diversi stili di apprendi-
mento degli studenti facilita il raggiungimento degli obiettivi didattici ed educativi; la costru-
zione di un’attivita didattica che guardi la classe da una prospettiva differente, valorizzando i
punti di forza e rispettando le diversita individuali, favorisce in generale tutti gli alunni.
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IL PROGRAMMA

Una volta lanciato il programma TeacherMappe dalla chiavetta USB, si apre il Centro Attivita.
La finestra propone i seguenti moduli:

» Libro PDF
» SuperMappe Evo
» Domande

Ogni modulo ha delle proprie specificita e sono affrontate nei manuali di riferimento.

17 TeacherMappe | — 2o ||

Libro PDF »

v
E Domande 4

SuperMappe Evo ¥

"B& v HO
Menu di Apre una finestra con i comandi:
sistema Minimizza: mette la finestra sulla barra delle applicazioni.

Chiudi: chiude tutti i moduli aperti ed esce dal Centro Attivita.

= Minimizza Mette la finestra sulla barra delle applicazioni.
=
Chiudi Chiude il Centro Attivita.
Icona Apre il modulo corrispondente.
oo g ] BB
(=1  Gestione Apre il menu in cui troviamo i comandi:
documenti

‘B Esporta documenti: Cerca tutti i documenti che sono stati creati e/o
modificati e crea un file che li contiene tutti. Viene richiesto di asse-
gnare un nome al file, che avra estensione .ausr. Questo formato servi-
ra a poter “passare” i documenti contenuti ad un altro utente o in un
altro computer in cui e installato il Centro Attivita.

NOTABENE |’esportazione puo richiedere anche alcuni minuti in base alla
quantita di materiale da esportare e alla velocita del computer. Viene
mostrata un finestra come la seguente:

Attendere..

Esportazione documenti in corso

Y Importa documenti: Apre un file .ausr importando tutti i files nella car-
tella Documenti.
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= Verifica degli aggiornamenti (per TeacherMappe USB): collegandosi a
Internet verifica se ci sono degli aggiornamenti per ePico Map + USB.

i Backup (per TeacherMappe USB): avvia il salvataggio contenuto della
chiavetta di TeacherMappe. E’ consigliato eseguire questa operazione
in quanto, se per un malfunzionamento della chiavetta non si riuscisse
ad accedere ai dati, sara possibile ripristinarli.

Ripristino: dopo aver eseguito il backup, sara disponibile il ripristino in:

Start > Programmi > Anastasis > Anastasis USB Backup-Restore.

‘L Condivisione con Google Drive: da qui € possibile cambiare
I'impostazione che permette di ricordare le password degli account
Google, usate per accedere a Drive.

NOTABENE E’ consigliabile fare sempre |'accesso a Google Drive dal pro-
prio computer e mantenere l'impostazione di ricordarsi la password. In
guesto modo potremmo accedere a Drive da qualsiasi computer senza do-
ver reinserire ogni volta la password.

Nel caso sia necessario fare I'accesso a Drive da un computer che non sia il
nostro, consigliamo, una volta terminata la sessione di lavoro, di disconnet-
tersi da Google Drive e verificare di essere usciti dall’account Google.

Da qui possiamo attivare/disattivare le funzioni touch. Un clic sinistro del
mouse o un tap sullo schermo touch, visualizza I'icona per aprire il menu
contestuale.

Se e presente I'icona di Google Drive significa che TeacherMappe é collega-
to a Drive.

Apre il menu con i link utili per seguirci in rete attraverso i social network,
per avere nuove informazioni e per richiedere assistenza.

Diventa un amico su Facebook

Sequici su Twitter

Seguici su Google+

Sequi il nostro Blog

Dicci la tua opinione e mandaci i tuoi suggerimenti

Ci sono altri strumenti che ti possono aiutare ad imparare meglio

Trova il corso giusto per migliorare il tuo studio

Richiedi I'assistenza di un nostro tecnico

SO0 AEOR
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E Guide Apre il menu contenente tutte le guide dei moduli presenti nel Centro Atti-
vita.

& Guida Metodologica
||E TeacherMappe

|& Libro POF

E SuperMappe Evo

|@ Domande
Informa- Apre la finestra con le informazioni su: versione, copyright e licenza sul pro-
zioni gramma.

| MODULI

Per avviare i moduli fare clic sul nome o sull’icona del modulo.

Di fianco ai moduli c’é un pulsante che apre il pannello per accedere ai propri documenti. Sono
presenti 4 schede:
= Recenti: visualizza gli ultimi documenti utilizzati dall’utente.
= Documenti: visualizza tutti i file dell’'utente creati o modificati con il modulo selezionato,
presenti in qualunque cartella del computer.
= Modelli: contiene i modelli di documento relativi al modulo selezionato.
= Google Drive: per accedere a Google Drive

Lo stesso pulsante se premuto nuovamente chiude il pannello.
Recenti | Documenti | Modeli = Google Drive

Libro PDF 4 @ﬂ |Tuth' gli argomenti  w | Cerca | | Q h -
Domande p | Libro PDF - Risultati della ricerca (in ordine di data)
[ ]

T e
b

E SuperMappe Evo  » Eﬁi‘

guida metodologica. pdf

‘ Un’attenzione particolare merita la scheda Google Drive

Da questa scheda & possibile collegare TeacherMappe ad un account di Google per aprire, modifi-
care e salvare i documenti che abbiamo su Google Drive. Ovviamente € necessario essere collegati
a internet.

Il pulsante [Accedi] apre la finestra per collegarsi all’account di Google.
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Recenti = Documenti  Modell |Google Drive

t Il tuo account di Google
MNan sef collegafo Acced

Libro POF \

Quando si e collegati saranno visibili le cartelle e i documenti di Google Drive. La visualizzazione
dei documenti in questa scheda e leggermente diversa rispetto alle altre, il clic sul file apre il do-
cumento nel modulo corrispondente.

| documenti modificati e aperti nei moduli, saranno poi visibili anche nelle schede Documenti e
Recenti, contrassegnati dall’icona di Google Drive.

i = R
Recenti | Documenti | Modeli | Google Drive
( Libro PDF 4 ' 1l tuo account di Google
abc @anastasis.it | (*Ricarica | | Disconnetti |

E Domande » | Libro FDF .
B | I miei documenti

s Scienze
SuperMappe Evo » || | E-: Stora
L. %7 Napoleone pdf

Bl 22 Condivisi con me

El
®

Recenti | Documenti | Modeli | Google Drive
f Libro PDF 1 E:E |Tuth' gli argoment vl Cerm| | Q u -

Domande p || Libro PDF - Risultati della ricerca (in ordine di data)

E SuperMappe Evo  »

NAPOLEONE

MNapoleone, pdf

INOTABENE Quando si € collegati a Google Drive, da tutti i moduli & possibile scegliere se aprire
o salvare i documenti sul PC o su Google Drive.
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Vediamo in dettaglio i comandi presenti nelle schede:

Mostra Imposta la visualizzazione dei documenti come elenco.
elenco

H
oo

Visualizza Lo stesso pulsante, quando é attiva la modalita Mostra elenco, imposta la
anteprime visualizzazione delle anteprime dei documenti.

Ordina per Imposta in ordine alfabetico i documenti.
nome

Ordina per Imposta I'ordine dei documenti in base alla data di ultima modifica.
data

Argomenti Solo per la scheda Documenti e Modelli, € possibile filtrare i documenti per
argomento, assegnati attraverso la funzione Imposta argomento.

NOTABENE Gli argomenti sono i descrittori del contenuto del documento.
Questo strumento € molto utile per poter “aggregare” i documenti che ap-
partengono alla stessa tipologia (ad esempio per materia).

q Cerca Solo per le schede Documenti e Modelli. Nella casella Cerca possiamo inseri-
re una parola chiave per avviare una ricerca tra i documenti.

NOTABENE La ricerca viene effettuata nel nome del file, nel contenuto del
documento e negli argomenti.

ﬁ Esplora Solo per le schede Documenti e Modelli. Apre il menu contenete le opzioni
per reperire documenti in altre cartelle.

%.
e 1
ol

= Desktop Apre la finestra per accedere a tutte le cartelle del pc o ad altri dispositivi
[
partendo dal Desktop.

[—= Documenti Apre la cartella Documenti della chiavetta USB. Questa ¢ la finestra predefini-
ta che appare quando, da un modulo, salviamo un documento o ne apriamo
uno. Questa cartella, nel menu Esplora, sara evidenziata in giallo.

i& Dal comando [gestione cartelle] & possibile configurare la cartella pre-
definita, cioe e possibile cambiare la cartella in cui si salva o si apre un file.

?, Aggiungi Apre la finestra per creare un collegamento ad un’altra cartella.
@ cartella
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| ] Usa questa cartella come predefinita

Alias | | |

Cartella | |

oK | | Annulla |

Una volta impostato un nuovo collegamento, nel menu Esplora appare
I'icona della cartella.

B
==
w e
3

Per eliminare un collegamento dal menu, aprire la finestra [Gestione cartelle]

con il pulsante rd e nella finestra che compare, in corrispondenza della
cartella cliccare il pulsante Elimina collegamento %.

Non é possibile eliminare la cartella Documenti.

B Documenti - E:\Dati\Documenti| | SR O S |

a DropBox -» C:\Users\llaria\Dropbox), b

INOTABENE Se sul PC dell’utente sono presenti Dropbox, SkyDrive, Google-

Drive, queste cartelle saranno riconosciute automaticamente e nel menu
Esplora comparira I'icona di riferimento.

Il comando [Modifica] apre la finestra per cambiare cartella, alias (nome) e
per impostare la cartella come predefinita.
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| COMANDI DEL DOCUMENTO

Quando facciamo clic sull’icona di un documento nella scheda Recenti appaiono due pulsanti:

Apri e Pulisci.

|: Recenti | Documenti = Modell
Libro PDF 1
]

E SUDETMEIDDE Evo Libra PDF - Elenco dei document recenti (ultimi usati)

E Domande »

im_evo guida
metodologica. pdf
@ &
H v WO
Apri Apre il documento selezionato nel modulo corrispondente.
s o e . . . . . g
~ Pulisci Elimina l'icona del documento dall’elenco dei documenti recenti (il co-

mando non cancella il documento).

Quando facciamo clic sull’icona di un documento nella scheda Documenti o Modelli appaiono
due pulsanti: Esporta e Altro.

Documenti | Modelli
Libro PDF 1
@ﬂ |Tuth' gli argomenti v| Cerml

E SuperMappe Evo » Libro POF - Risultati della ricerca (in ordine di data)

H Domande »

tm_evo guida
metodologica. pdf
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m Esporta Apre il menu in cui € possibile selezionare dove vogliamo esportare il no-

stro documento:

Documenti
|L Google Drive
%+ DropBox

Sfoglia

Le opzioni disponibili sono quelle definite all’interno del menu Esplora.

wp Altro... Apre il menu con i comandi che possiamo applicare al documento.

Apri: apre il documento nel modulo corrispondente. Possiamo aprire
il documento anche con doppio clic sull’icona o sul nome.

= Copia: mette il file negli appunti per incollarlo in una nuova destina-

zione.

Imposta Argomenti: assegna uno o pil Argomenti al documento.

Gli argomenti sono i descrittori del contenuto del documento. Questo
strumento e molto utile per poter “aggregare” i documenti che appar-

tengono alla stessa tipologia (ad esempio per materia).

Mome documento

tm_evo quida metodologica

Argomenti

Seleziona
O NEssUn argomento

VI storia

=+ Nuovo argomento

Gestione argomenti

Per assegnare un Argomento esistente:

Ok | | Annulla |

- Fare clic sul segno di spunta accanto all’argomento desiderato.

Ad ogni documento ¢ possibile assegnare uno o pil argomenti.
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NOTABENE per creare un nuovo Argomento:

- Fare clic sul pulsante + Nuovo argomento, scrivere il nome e as-
segnare un colore.

[ = ]

Argomento

|storia |

EEEEECNEEEN
EEER EREEEN
EEEN EENEN
EEEENET HEER

Altri colori...

| Ok | | Annulla |

- Confermare con il pulsante OK per salvare I’Argomento e asse-
gnarlo al documento attivo.

Elimina: cancella il documento.

= Proprieta: apre la finestra contenente le informazioni sul documento.

Alcuni accorgimenti che valgono per ogni modulo:
= Le finestre dei moduli si possono spostare facendo clic sulla barra del titolo e trascinando la
finestra nel punto dello schermo desiderato.

= Le finestre dei moduli si possono ridimensionare posizionando il mouse sul bordo verticale
o orizzontale della finestra e trascinando, fino ad ottenere la dimensione desiderata.
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MODULO PDF

CHE COS’E

Libro PDF permette di operare sui libri digitali in formato .pdf come se fossero libri cartacei;
possibile quindi sottolineare, aggiungere forme e frecce, prendere appunti testuali ed aggiunge-
re note e allegati direttamente sul libro digitale.
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libro*®

Stamani la zia Bettina s'& molto inquietata con me per uno scherzo innoce
che, in fin dei conti, era stato ideato con l'intenzione di farle piacere.
Ho gia detto che la zia & molto affezionata a una pianta di dittamo che tig
sulla finestra di camera sua, a pianterreno, e che annaffia tutte le mattine appe
_si alza. Basta dire che ci discorre perfino insieme ¢ gli dice: - Eccomi. bej
mio, ora ti do da bere! Bravo, mio caro, come sei cresciuto! - E una sua mania
si sa che tutti i vecchi ne hanno qualcuna.
Essendomi dunque alrzato prima di lei, stamattina, sono uscito di casa
guardando la pianta di dittamo m'é venuta l'idea di farla crescere artificialme
- per far piacere alla zia Bettina che ci ha tanta passione.

Lesto lesto, ho preso il vaso ¢ I'ho vuotato. Poi al fusto della pianta
dittamo ho aggiunto, legandovelo bene beme con un perzo di spago,
bastoncino dritto, sottile ma resistente, che ho ficcato nel vaso vuoto, facendq
passare a traverso quel foro che & nel fondo di tutti i vasi da fiori, per fal
scolar l'acqua quando si annaffiano.

Fatto questo, ho riempito il vaso con la terra che vi avevo levata, in modo
che la pianta non pareva fosse stata menomamente toceata; e ho rimesso il vaso
al suo posto, sul terrazzino della finestra, il cui fondo & di tante assicelle di
legno, facendo passare fra l'una e l'alteg di esse il bastoncino che veniva gil dal
far del vaso ¢ che 1o tenevo in mano, aspgttando il momento di agire.

e , . .
» ﬁg;:?a [ — : a che apre la finestra di camel incomi Note 57
0% o La zia si chiama Bice] bk e Petil - )
- Oh, mio a8 un po'. hai una fogliolina rotta... s =i
bestiaccia... - LEEcHe ¢ (@
lo me ne § 10 dal ridere. Fatto questo, ho riempito il ~
Aspetta . - Ora piglio le forbicine e ti levo la || vaso con la terra che vi avevo
secea,... e ti fa maleallasalute, sai, carinot.. - levata, in modo che la pianta
Ed & andata a prendere le forbicine. lo allora ho spinto un po’ in su il bastoncino. non pareva fosse stata
- Eccomi, bello mio! - ha detto la zia Bettina tornando alla finestra. - Eccomi, caro!.. - mannmamanta tneratas a hn ©

Ma ha cambiato a un tratio il tono alla voce ed ha esclamato:

- Non sai che t'ho da dire? Che tu mi sembri cresciuto!... -

lo scoppiavo dal ridere, ma mi trattenevo, mentre la zia seguitava a nettare il suo dittamo con le forbicine e a
discorrere:

= Ma si, che sei cresciuto... E sai che cos'e che i fa crescere? E l'acqua fresca e limpida che ti do tutte le mattine...

3K | 1B di3 WO

20,99 % 29,70 cm

Libro PDF consente anche di effettuare rapidamente ricerche su Internet o all’interno del libro
stesso, facilitando cosi il compito dell’insegnante nel reperimento rapido di informazioni aggiun-
tive e di approfondimento.

E possibile creare automaticamente e dinamicamente Note (contenenti testo e immagini) par-
tendo direttamente dal libro di testo che possono poi essere inviate al modulo SuperMappe Evo
disponibile in chiavetta. Inoltre, sono presenti funzionalita per aggiungere approfondimenti al
libro quali: Commenti, Allegati, Segnalibri, Collegamenti ipertestuali ecc.
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ELEMENTI PRINCIPALI DEL PROGRAMMA

La finestra si compone dei seguenti elementi:

Barra del titolo

Menu dei comandi principali
Barra dei file aperti

Barra Mobile degli Strumenti
Note

Barra di navigazione

o un ks wnNR

Fie - [ & - [ ]
libro* @

un vaso nuove con la pianta di dittamo ¢ ho pensato che la zia,
avendo rnimediato al mal fatto, si fosse calmata. L'ho trovata in
salotto che discorreva con un facchine della stazione ¢ appena
mi ha visto, mi ha detto con arla molto sostenuta mostrandomi
due telegrammi:
- Ecco qui due dispacei di vostro padre. Uno di iersera che
non ha avute corso perché la stazione era chiusa, ¢ uno di
stamani, Vostro padre & disperato non sapendo dove vi siete
cacciato... Gli ho risposto che venga a prendervi col prossimo
treno! -
lo, quando il facchino & andato via, ho tentato di
rabbonirla, e le ho detto con la mia voce piagnucolosa che di
solito fa un grande effetto perché ci si sente il ragazzo che &
pentito;
- Cara zia, le chiedo scusa di quel ¢he ho fatto... Ma lei ha risposto arrabbiata:
- Vergognatevi!
- Perd - ho seguitato a dire con voce sempre pil piagnucolosa - lo non sapevo che nel dittamo ci fosse lo spirito di
quel signor Ferdinando che diceva lei... - .
A queste parole la zia Bettina si ¢ cambiata a un tratto. E diventata rossa come il t della contadina, ¢ ha detto
balbettando:
- Zitto, zitto!... Mi prometti di non dir niente a nessuno di guel che & successo?
- §i, glielo prometto... ™~ Note &I
- Ebbene, allora non ne parliamo pil: ¢ io cerchero di farti perdonare anche dal o babbo... - COEZEEE <2 7
11 babbo arrivera certamente col trene delle tre, non essendovene altri né prima né dopo. E io sento
tremarella...

#

Sono qui, chiuso nel salotto da desinare, e sento di 1a nell'ingresso quella vociaccia stridula de|
sfoga contro di me con la moglie del contadino e ripete:

- E un demonio! Finird male!

E tutto questo perché? Per aver fatto il chiasso coi figlivoli del contadine, come fanno tutti i ragazzi di questo
mondo, senza che nessuno ci trovi nulla da ridire. Ma siccome io ho la disgrazia d'avere tutti parenti che non voglion
capire che i ragazzi hanno diritto di divertirsi anche loro, cosi mi tocea ora a star qui chiuso ¢ sentirmi dire che finird

mialg ecc., mentre invece io volevo che la zia Bettina finisse col pigliarci gusto anche lei al serraglio di bestie v
20,99 % 29,70 cm @
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BARRA DEL TITOLO

La barra del titolo contiene il nome della finestra, i pulsanti minimizza e massimizza, ed il pulsan-
te chiudi.

[ Magsimizza

X Chiudi  Alt+F4
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BARRA DEI COMANDI PRINCIPALI

Sulla barra dei comandi troviamo i pulsanti relativi ai comandi e ai menu del modulo Libro PDF.

e - (- VS @[=-aCal ) - @-[F - 6« »

MENU FILE
F;ET Apri Permette di aprire un documento in formato .pdf all'interno
. dell’ambiente Libro PDF.
E’ possibile aprire anche un file .pdf trascinandolo direttamente
all'interno della finestra del programma (Drag&Drop).
i Nuovo da Crea un nuovo file con le impostazioni previste dal modello scelto tra
- modello quelli disponibili.
~] Salva Permette di salvare il file .pdf con le modifiche apportate.
"™
=] Salvacon Salva il documento con un nome diverso da quello assegnato in prece-
— nome denza.
-] Salva come Salva le impostazioni del documento in un documento modello che puo
"

modello essere richiamato dal comando Nuovo da modello. Questa procedura
offre la possibilita di impostare un documento con le nostre preferenze
e riutilizzarlo per creare diversi documenti che hanno le stesse caratte-

ristiche.
@ Inserisci Apre la finestra per la gestione degli Argomenti.
Argomenti Gli argomenti sono i descrittori del contenuto del documento. Questo

strumento € molto utile per poter “aggregare” i documenti che appar-
tengono alla stessa tipologia (ad esempio per materia).

qu:mtammﬁ

Mome documento

1-87

Argomenti Seleziona o

|:| Messun argomento

VIl storia

=+ Muovo argomento

Gestione argomenti

Ok Annulla

5‘&@
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Per assegnare un Argomento esistente:
- Attivare segno di spunta accanto all’argomento desiderato.
NOTABENE Ad ogni documento & possibile assegnare uno o piu argo-
menti, fino ad un massimo di 4.
Per creare un nuovo Argomento:

—> Fare clic sul pulsante + Nuovo argomento, scrivere il nome e as-
segnare un colore. Confermare con il pulsante OK.

MNuovo argomento
Argomento
|storia |
EEEEENEEEN
EREN EREEEN
EEER EEREN
EEREN EEER
Altri colori...
Ok Annulla
(=l Stampa Apre la finestra di Stampa per stampare il documento .pdf o parte di es-
|
so.
Sposta menu Sposta la barra dei menu in basso nella finestra del modulo Libro PDF.
in basso
MENU PAGINA
EF‘ Inserisci Nel documento attivo, inserisce una o piu pagine nella posizione sele-
pagina zionata dall’utente. E’ possibile scegliere tra le opzioni:
= Da file: permette di scegliere il documento da cui si vuole prendere
una o piu pagine.
= Da documento aperto: possiamo scegliere una o pil pagine da un do-
cumento aperto nel modulo Libro PDF.
E’ inoltre possibile scegliere quali pagine importare e dove posizionarle
rispetto alle pagine del documento attivo.
Estrai Offre I'opportunita di creare un nuovo documento con la pagina o le
pagina pagine estratte dal documento attivo.

6‘&@
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Pagine
'ZEZ'Tutte /

Pagine selezionate
() Pagina corrente
) Pagine: {totale pagine 1)

Inserire | numeri di pagina e/o gruppi di pagine separate da una virgola partendo
dall'inizio del documento. Esempio, inserire 1, 3, 5-12

Applica & | Tutte le pagine v
Semmaric: 1 pagine selezionate di 1
Opzioni
Elimina la pagina dopo I'estrazione
Estrai le pagine in file separati
Salva pagine estratte in un nuovo file

Salva come

Cartella di destinazione:

Ch\Users\sbett 000\ Documentsy Sfoglia...
Mome file:
<File Name>_<Page Number> Macro -

Elimina Elimina la pagina o le pagine definite dall’'utente. Una volta eliminata
Pagina una pagina da un pdf, non & possibile ripristinarla.
Elimi%pagine
Intervallo pagine
Pagine selezionate
() Pagina corrente
'ZEZ'Pagine: (totale pagine 113)

Inserire il numero delle pagine o l'intervallo delle pagine separate da virgole
cominciando dall'inizio del documento. Per esempio 1,3, 5-12

Elimina: | Tutte le pagine ~

Sommario: 0 pagine selezionate di 113

Ruota Permette di ruotare la pagina o le pagine indicate in senso orario o an-
pagina tiorario di 90° o0 180°.

7‘&@
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El
[

@

Copia

Incolla

Annulla

Ripristina

Rotazione pagine

Direzione: Rotazione 90 gradi in senso orario »

Intervalla pagine
(@) Tutte
Pagine selezionate

() Pagina corrente

() Pagine (totale pagine 113)

Inserire il numero delle pagine o l'intervalle delle pagine separate da virgole
cominciando dall'inizic del decumento, Per esempio 1,3, 5-12

Ruota: | Tutte le pagine v
Pagine di tutti gli orientamenti v

Sommario: 113 pagine selezionate di 113

Copia il testo selezionato nelle Note e negli appunti e lo rende disponi-
bile per essere incollato.

Il testo copiato viene incollato nella pagina, dentro ad un box di testo o
nelle Note del programma.

Annulla 'ultimo comando eseguito.

Ripristina I'ultimo comando annullato.

IL MENU VISUALIZZA PAGINA

005

Vista 100%

Adatta
pagina

Adatta
larghezza

Pagina
singola

Pagine
affiancate

Visualizza la pagina con un ingrandimento pari al 100% (scala 1:1 ovvero
le dimensioni reali).

Regola il livello di ingrandimento in modo che la pagina riempia tutta la
superficie utile del programma.

Regola il livello di ingrandimento in modo che la pagina riempia tutta la
superficie utile del programma in senso orizzontale.

Mostra le pagine in modalita singola, ovvero tutte le pagine vengono
visualizzate singolarmente, indipendentemente dallo zoom impostato
in quel momento

Mostra le pagine 2 per volta (pagine consecutive) affiancandole.
Qualunque zoom sia attivo la coppia viene mostrata singolarmente.

8‘&@
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| COMANDI ZOOM E DI SPOSTAMENTO

O~  Zoom Diminuisce il livello di ingrandimento del documento.

“®  jndietro

,5'4}' Zoom Aumenta il livello di ingrandimento del documento.

=% avanti

{[ﬂ Modalita Cliccando in un punto qualsiasi del documento, e tenendo premuto il

spostamento tasto sinistro del mouse, € possibile muoversi nella pagina o tra le pagi-
ne disponibili del libro.

-Q MENU INSERISCI

E:;: Allegati  Permette di allegare uno o piu file al documento .pdf facendoli diventare
parte integrante del libro. Cliccando sul bottone Allegati, il cursore del mou-
se diventa una “puntina” con cui fare clic in un punto qualsiasi del docu-
mento: si apre la finestra Aggiungi allegato in cui selezionare il file da alle-
gare. L’allegato inserito e visualizzato come una graffetta ed e posizionabile
in qualunque punto nel documento. Inoltre, facendo un singolo clic
sulllimmagine della graffetta si apre un’annotazione dove e possibile inseri-
re del testo. Facendo doppio clic si apre una finestra che chiede la conferma
per aprire I'allegato con l'applicazione associata.

% Nota Questo comando serve per registrare, tramite microfono, un testo, usando
vocale la propria voce, e salvandola all'interno di una nota vocale.

Selezionare il comando, poi fare clic nel punto del documento in cui voglia-
mo inserire la nota vocale.

Si apre la finestra Registra da microfono.

Registra da microfono n
Mome (campo obbligatorio) /
Volume [] Automatico

@ 5
B 1111111 T

Durata 0.00

Mote

\ Salva Audio

= Cattura  Quando selezioniamo questo comando, la finestra del modulo PDF si mini-
da mizza e si posiziona sulla barra delle applicazioni e il puntatore del mouse
schermo assume una forma a croce.

9‘&@
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Colle-
gamenti

Segnali-
bri

A questo punto e possibile selezionare una qualunque porzione della videa-
ta attiva in quel momento, facendo clic con il tasto sinistro del mouse e tra-
scinando il mouse fino a ottenere il riquadro con la porzione di finestra che
ci interessa. |l programma crea una copia del contenuto del riquadro.

Quando rilasciamo il tasto sinistro del mouse, la finestra del modulo PDF
torna in primo piano e la porzione di testo “catturata” appare nel documen-
to. A questo punto possiamo posizionare 'immagine in punto qualsiasi del
documento.

Per inserire un collegamento ad un sito internet, ad un documento o ad un
programma, prima selezioniamo il testo a cui vogliamo assegnarlo e poi fac-
ciamo clic sul comando Link. Si apre la finestra in cui & possibile inserire
I'indirizzo a cui deve accedere il link (se il link si riferisce a un sito internet,
precedere I'indirizzo con www.).

Cdegerrmtn

Inserisd collegamento

| Wi, anastasis.it] |

s

Per rimuovere un collegamento e sufficiente fare clic sul collegamento con il
tasto destro del mouse e dal menu che appare selezionare il comando Ri-
muovi collegamenti.

Te———— PP TR
== Link 3
= Rimuovi collegamenti

Questo comando serve per inserire un segnalibro in un punto preciso del te-
sto e si abilita solo quando un testo e selezionato.

Quando si seleziona questo comando appare a destra sulla finestra del pro-
gramma il Pannello Segnalibri.

13 e e L T e e

Segnalibri . cppe ers

g_' : questa ragione sono difficili da
e S % h@- L) invece devo risolvere un eserci
hiy Modifica g & pagina vuota mi permette di svc
| ¢ comunica La possibilita di inserire in w

collegamenti tra materie diver:
rivela utile e necessaria (esempi

Lo stesso utilizzo pud essere sfn
Camoreri=FDF comunica con
esempio, di copiare automatica
vantaggi delle funzioni di Rias:
collezione automatica delle info

Il programma propone come nome del segnalibro il testo selezionato, ma e
possibile inserire un nome diverso.

Per cancellare un segnalibro e sufficiente selezionarlo e fare clic sul pulsante
Elimina.

1o‘@m
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|:| Nota

MENU TIMBRI

Segnalibri L
G R e
l%- Muodifica h%n i@

| ﬁ Comunica

Inserisce una nota in un punto definito dall’'utente.

Nella finestra della nota & possibile inserire del testo con la tastiera o incol-
lare un testo precedentemente copiato da un altro documento.

Inoltre se facciamo clic con il tasto destro del mouse appare il menu dove e
possibile:

= Copiare il testo della nota (Copia).

* Incollare un testo copiato precedentemente all’interno della finestra
della nota (Incolla).

= Cancellare il testo selezionato (Cancella).

S

B 0411112014, 15:01:34 (%)

f .
i Quando son ritornato alla
villa, ho visto sulla solita

|
|
|
|
finestra i
|

Per chiudere la finestra e sufficiente fare clic sul pulsante chiudi presente in
alto a destra della finestra X.

Facendo clic con tasto sinistro del mouse sul simbolo della nota e tenendo
premuto, € possibile trascinare la nota in un punto del documento diverso
da quello dove e stata creata.

In questo menu sono presenti delle immagini che possiamo inserire nel documento come ri-
chiamo o come icona. L'immagine inserita puo essere ridimensionata e spostata. Inoltre facendo
doppio clic sull’oggetto, € possibile inserire un testo di commento nella relativa finestra.

E_‘hla -

Co8D

X O A

@ NOTA BENE
)

IMPORTANTE Q

11‘@m
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—
[j MENU MOSTRA

Anteprime  Visualizza le miniature delle pagine del documento, agevolando lo spo-
stamento all'interno dei documenti con piu pagine.

(modica, elimina, nuovo, ecc.).

Commenti  Mostra la lista Commenti inseriti e i comandi per la loro gestione.

Allegati Mostra la lista degli allegati inseriti e i comandi per la loro gestione.

@ Segnalibri Mostra la lista dei segnalibri inseriti e i comandi per la loro gestione

-

7 MENU APRI ...

E Apriin Apre il documento attivo nell’Area PDF di SuperMappe Evo.
SuperMap- ' possibile scegliere quali pagine inviare.
pe Evo

E Apri Apre un documento nuovo nel modulo Domande.
Domande

L’'eventuale lista dei documenti Domande creati dal documento pdf at-

tivo.

COMANDI CERCA

Le ricerche consentono di individuare parole specifiche all'interno del testo del libro digitale. E
possibile eseguire ricerche anche di piu parole contemporaneamente. Per eseguire una ricerca e
possibile utilizzare il Box cerca oppure il comando rapido disponibile nel tasto destro del mouse.

.| Boxcerca E la casella dove digitare le parole da cercare all'interno del docu-
mento. Nel menu a discesa del Box cerca viene visualizzata la crono-
logia delle ricerche; il clic su Pulisci cancella tutta la cronologia delle

ricerche.
Cerca Cerca tutte le parole, digitate nel Box cerca, all’interno del docu-
: colorato mento .pdf, evidenziando ogni parola con un colore diverso; un clic

del mouse sul documento o su un altro tasto dei menu fara sparire
tutte le evidenziazioni.

EE ﬁ@ Menu Sono riportate tutte le parole dell’ultima ricerca fatta; selezionando
e | del tasto una parola sara possibile spostarsi con i tasti Cerca avanti e Cerca

Cerca colorato indietro evidenziando la parola cercata all’interno del documento.
@ Cerca Cerca la parola “all’indietro” nel documento.

indietro

12‘&&:@9
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@ Cerca Cerca la parola “in avanti” nel documento.
avanti

BARRA DEI FILE APERTI

B8 42| lettera sulla Felicita* E3] P

Su questa barra troviamo tutte le etichette dei file aperti e i comandi:

B8 | Visualizza  Visualizza le miniature di tutti i file .pdf aperti.
tutte le

anteprime  gag] . [t = I

\ B

Mome dello sowala:

Classe: Dt s
s ol
Cosa studiare:
7]
Pagina: 1di 1 Zoom: 100%

Pagina: 19 di 113 Zoom: 100%

45| Visualizza tuttele  Apre un menu a discesa con I'elenco di tutti i file aperti. Il file attivo
Cartelle e riconoscibile dal segno di spunta arancione.

43| sss* I fipro» B

libro
55

Tab file Per attivare un documento, fare clic sul Tab (linguetta) corrispon-
aperti dente.

13|&m
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BARRA DEGLI STRUMENTI

-0

Mostra/
Nascondi
Matita

Sottolinea

Freccia

Retta

Rettangolo

Cerchio

Testo

Evidenzia-

tore

Forma
piena

v

T N

Espande/Riduce il pannello Strumenti.

Crea un disegno a mano libera; & possibile impostare il colore e lo spes-
sore del tratto.

Sottolinea la parte di testo selezionata; il testo sottolineato viene incol-
lato nelle Note. Per rimuovere la sottolineatura € necessario selezionar-
la col mouse e premere il tasto Cancella. E possibile impostare il colore

e il tipo di sottolineatura (dritto — ondulato).

— Dritto
Anann Ondulato

Inserisce una freccia dal punto in cui si fa clic; & possibile impostare il
colore e lo spessore del tratto.

Inserisce una retta dal punto in cui si fa clic; & possibile impostare il co-
lore e lo spessore del tratto.

Inserisce un rettangolo; € possibile impostare il colore e lo spessore del
bordo.

Inserisce un cerchio; e possibile impostare il colore e lo spessore del
bordo.

Crea una casella di testo posizionabile all’interno della pagina; € possibi-
le impostare il colore e la dimensione del carattere.

Crea un disegno a mano libera; e possibile impostare il colore e
I’opacita del tratto.

Inserisce un rettangolo; € possibile impostare il colore e I'opacita del
riempimento.

14‘@m
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12 . Dimensione Imposta la dimensione del carattere dello strumento Testo.
carattere La dimensione predefinita & 12 pt.
Font Imposta il tipo di carattere dello strumento Testo.

Werdana

Il font predefinito & il Verdana.

. Scegli Imposta il colore per i diversi strumenti: Matita, Sottolinea, Freccia, Ret-
colore ta, Rettangolo, Cerchio, Testo.
— . Spessore Imposta lo spessore del tratto per gli strumenti Matita, Freccia, Retta,
Rettangolo e Cerchio. Il valore predefinito e di 2 pt.
B 40% Opacita Imposta |'opacita (trasparenza) per gli strumenti Evidenziatore e Forma
piena.
\’ Cancella Cancella gli elementi selezionati. Il pulsante € attivo solo quando c’é un

elemento selezionato

AREA DELLE NOTE (APPUNTI DELLA LEZIONE)

Note ]
LEESES ¢ (m

Per aver fatto il chiasso coi figliuoli

del contadino, come fanno tutti i

ragazzi di guesto mondo, senza che
nessunc ci trovi nulla da ridire. Ma

siccome io ho la disgrazia d'avere tutti

parenti che non voglion capire che | W

Nelle Note viene incollato, in automatico, il testo selezionato e sottolineato con lo strumento
“Sottolinea”, le immagini “fotografate” e il testo copiato con il pulsante “Copia”; & possibile sia
scrivere, per aggiungere altro testo, che cancellare.

Ogni nota é salvata, automaticamente, nella cartella Dati\Documenti\Note\Temp della chiavet-
ta; alle note viene assegnato un nome progressivo automatico.

MENU NOTE

Nuovo: apre una nuova nota (vuota).

Importa: importa una nota o un file in formato .rtf. | file importati sono copie del file

n Espande/comprimi: Espande/comprime la finestra delle Note.

L

&
originale.

rd

Salva: salva la nota in formato .rtf; le note sono salvate nella chiavetta nella cartella
Dati\Documenti\Note, & comunque possibile cambiare la destinazione.

Stampa: permette di stampare la nota visualizzata.

2] Invia a SuperMappe Evo: apre il documento nel modulo SuperMappe Evo e inserisce

15‘&m
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il testo delle Note nell'Area Appunti.

i) Cattura immagine: attivando questa funzione & possibile selezionare un’area del do-
cumento: I'immagine selezionata viene incollata automaticamente nelle Note. Con il
tasto Incolla € anche possibile incollarla nel documento .pdf. Rilasciando il mouse la
funzione si disattiva.

< Nota precedente: visualizza la nota precedente.
3 Nota successiva: visualizza la nota successiva.
x| Cancella nota: cancella la nota visualizzata (con richiesta di conferma).

Nelle Note e abilitato il menu Tasto Destro del mouse con le funzioni:

Taglia — Copia immagine — Copia tutto — Incolla — Cancella — Annulla — Ripristina.

MENU TASTO DESTRO MOUSE

Il Menu del Tasto destro, si puo aprire con due modalita:

= clic destro del mouse;

= clic sinistro sul bottone che compare al clic sinistro del mouse. Questo bottone conte-
stuale resta visibile per circa 5 secondi poi scompare automaticamente.

B RRALEE | LA% AN B AL

LS IEY

1o & una cosa che fa grar
wer la storia naturale ¢ a
[Ivertito | s It a rico

™

All'interno del menu contestuale sono disponibili i seguenti comandi:

Sottolinea Sottolinea il testo selezionato, del colore impostato nella Barra Mobile degli
testo strumenti.

Copia Copia il testo selezionato nelle Note o negli appunti.

Incolla Incolla il testo copiato viene incollato nella pagina, dentro ad un box di testo.
Cancella Cancella I'oggetto selezionato (sottolineatura, freccia, ...).

Cercasu Web  Avvia una ricerca del testo selezionato aprendo il browser.

E’ possibile effettuare la ricerca nei seguenti motori:

Google

Google Immagini
Wikipedia italiano
Wikipedia inglese
Dizionario
Traduttore Web
Youtube.

Cerca colorato Cerca tutte le parole contenute nella parte di testo selezionata; le parole cer-
cate saranno automaticamente scritte nel box cerca, nella cronologia delle ri-
cerche e nel menu a tendina del tasto Cerca colorato.

16‘&m
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A/

Cerca nel Cerca la parola o la parte di testo selezionata, le parole cercate saranno au-
documento tomaticamente scritte nel box cerca, nella cronologia delle ricerche e nel me-
nu a tendina del tasto Cerca colorato.

Commenti Sono particolari annotazioni applicabili al testo selezionato:
B Evidenzia testo: evidenzia in giallo il testo selezionato.

B Aggiungi note: evidenzia il testo selezionato in giallo e apre un box per
le note.

B Sottolinea testo: sottolinea il testo selezionato del colore impostato
nel pannello Strumenti ma non lo copia all'interno dell’area Note del
programma (appunti).

Barra testo: barra il testo in rosso.

Sostituisci testo: barra il testo in blu aprendo un box per inserire il te-
sto alternativo.

ASSISTENZA TECNICA

Se durante I'esecuzione del programma si dovesse verificare un‘anomalia nel funzionamento,
occorre comunicare I'anomalia rilevata, il nominativo dell’Ente e della persona da contattare, a

mezzo e-mail:

assistenza@anastasis.it

Servizio Assistenza Anastasis, tel. 051.2962.139

lunedi dalle ore 9.30 alle ore 12.30
martedi dalle ore 14.30  alle ore 17.30
mercoledi dalle ore 9.30 alle ore 12.30
giovedi dalle ore 14.30  alle ore 17.30
venerdi dalle ore 9.30 alle ore 12.30

17‘@m
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LA FINESTRA PRINCIPALE

La finestra principale di SuperMappe Evo si apre con attivo un foglio di lavoro, denominato “Map-
pal”, da qui e possibile iniziare a creare la mappa.

o ? o

BMappsﬂ - SuperMappe Evo / o = .2@
File Moclifica ‘ista Takelle Strumenti Internet 2 | / v|Q ( )
L EHES TElun PO UXE o’ Va
= \ . Mappal = I:I .
N FN = }@
S EE N ©) .
% @ : — —
S0 A
5 » A
O £ A,
;&
=
0 —
O g e 53 =
12 -
en - iy
g [@
v
s | .-" B B 5
AL 4 _ il »
AOD i HN 'TEEE

1. Barra del titolo: in questa barra sono presenti il nome del file attivo in quel momento e il

nome del programma

| comandi di gestione della finestra: Minimizza, Ripristina, Chiudi.

Barra dei menu: in questa barra sono presenti tutti i menu disponibili.

Barra della ricerca: per cercare nei contenuti della mappa.

Barra dei comandi: in questa barra sono presenti i comandi dei menu piu utilizzati.

Barra dei contenuti: in quest’area possiamo selezionare dei contenuti gia esistenti da inse-

rire nel nodo selezionato. Possiamo scegliere tra: immagini, Appunti, PDF, Web, Approfon-

dimento. Una volta selezionata |I'opzione si apre I'area contenente gli elementi disponibili.

7. Barra Strumenti: dove troviamo i comandi per la personalizzazione del nodo, con i coman-
di relativi alla forma e al testo.

8. Barra dei colori: dove possiamo scegliere il colore per I'elemento selezionato.

9. Areadilavoro: dove appare il contenuto della mappa attiva.

oukwnN
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CREARE LA MAPPA

LA STRUTTURA - NODI E FRECCE

Un mappa & formata da nodi collegati tra loro attraverso le frecce.

Il nodo e il componente principale della mappa. Un nodo puo contenere testo e immagini.
Quando apriamo una nuova mappa, il programma inserisce automaticamente un nodo vuoto.

Per selezionare un nodo basta fare clic sul riquadro, appariranno le maniglie di ridimensionamen-
to per modificare le dimensioni del nodo e il pulsante per creare un nodo “figlio”.

AN

G \li‘l

Inoltre facendo clic nell’area del nodo e tenendo premuto il tasto sinistro del mouse possiamo po-
sizionare il nodo in qualsiasi punto della mappa.
E’ possibile inserire un nuovo nodo in vari modi:

= dalla barra dei comandi

= con il pulsante creare un nodo “figlio Ii—l , questo pulsante serve anche per creare la

freccia di collegamento ad un altro nodo
= facendo clic con il tasto destro del mouse nella mappa.

E Ingerizci nodo
E Inserisci tabella
Incolla CtrlsV

ﬂ Inserimente rapido

Cattura da schermo

4|
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| CONTENUTI - TESTO E IMMAGINI

~
i
% =
T
Il Galeone 4:/ "

La Mappa

Tesoro

Un nodo puo essere formato da un titolo e/o da un’immagine. Queste sono le parti visibili nella
mappa.

Le immagini possono essere prese da varie fonti: dalla galleria di SuperMappe Evo, dal computer,
‘catturate’ con lo strumento [cattura da schermo] del menu tasto destro e con il copia/incolla.

All'interno del nodo ¢ possibile inserire testo e immagini di approfondimento e collegamenti a file
esterni. Quando in un nodo sono presenti un approfondimento e/o dei collegamenti esterni, sul
nodo appare il simbolo a forma di stella.

Per sapere come inserire i Testi e le Immagini leggi il capitolo MODIFICA NODO e il capitolo LA
BARRA DEI CONTENUTI

LA PERSONALIZZAZIONE - COLORI, FORME E DIMENSIONI

- = &
I Pirati

/iy del--» E

Il Galeone La Mappa

TESORO

La mappa puo essere personalizzata usando gli strumenti a disposizione.
Per la personalizzazione del testo leggi il capitolo MODIFICA NODO

Per sapere come personalizzare la mappa con colori, forme, dimensioni e altro leggi il capitolo LA
BARRA STRUMENTI e LA BARRA DEI COLORI

LA PRESENTAZIONE

Una volta terminata la mappa € possibile ‘presentarla’.
Per sapere come presentare la mappa leggi il capitolo PRESENTAZIONE DELLA MAPPA

5|
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LA BARRA DEI COMANDI

In questa barra sono presenti i pulsanti dei comandi piu usati presenti nei vari menu, vediamoli in
dettaglio.

O EHES Ml POPOAUKXE &5

I__I Nuovo Apre una finestra in cui sono presenti i comandi:

Appunt Mappa

Nuovo Appunti: crea foglio vuoto nell’area Appunti.

Nuova Mappa: crea una nuova mappa con un nome di difetto (Mappa2,
Mappa3 etc.) e aggiunge la relativa linguetta sopra al foglio di lavoro.

= Apri Apre una finestra in cui sono presenti i comandi:

Documento Mappa

Apri Documento: apre i documenti in formato .txt e .rtf e li visualizza
nell’area Appunti. E’ possibile aprire i file .pdf solo se nel computer ¢ installa-
to uno dei seguenti programmi: ePico!, SuperQuaderno, Carlo Mobile PRO.

| file .pdf sono visualizzati nell’are PDF.
Apri Mappa: apre una mappa precedentemente salvata.

H Salva Salva la mappa attiva. Il programma propone il titolo del primo nodo, ma e
possibile inserire quello desiderato, altrimenti salva le modifiche della mappa
con il nome in uso.

m Esporta Esporta € il comando che permette di fare una "copia" del documento in un
altro formato e in un'altra destinazione. Tutti i file esportati sono salvati nella
cartella Dati/Esportazioni, & possibile cambiare la destinazione.

Sono disponibili le seguenti possibilita di esportazione:
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SME: esporta la mappa con il formato standard di SuperMappe Evo.

Se la mappa ha allegati & possibile scegliere se esportare solo la mappa o la
mappa e gli allegati, in questo caso viene creata una cartella, con lo stesso

nome della mappa, che contiene mappa e files.

SME JrPG RTF POF DOCK
SME JPO RTF DOCx
o A || B | e

Mappa Allegati Esporta la Mappa e tutti gli Allegati

EME
Crea una cartella con lo stesso
E nome della mappa

Ok || Annulla |

JPG: se scegliamo questa opzione il programma ci propone di scegliere la
dimensione dell'immagine: grande, media o piccola.

RTF PDF DOCX

JPG
< =l A& || B | W

GRAMDE MEDIA PICCOLA

wa | [=e| [| E

] Aprial termine ok || Annulla |

Inoltre possiamo attivare I'opzione Apri al termine che apre il file esportato.

RTF - PDF - DOCX: e possibile decidere cosa includere nel file di destinazione
(Approfondimenti e Immagini). L'opzione Stile semplificato imposta una
formattazione diversa da quella della mappa, definita nel menu Opzio-
ni/Esportazioni. L’opzione Numero di paragrafo assegna una numerazione

progressiva ai paragrafi che compongono il testo.

SME JPG RTF FDF DOCX

= || =] @ &

Approfondiment [] Immagini

[] stile semplificato [] Mumero di paragrafo

[] Apri al termine
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E Stampa Stampa la mappa nella stampante definita. Si puo modificare I'orientamento
del foglio (orizzontale o verticale), il numero di copie e i margini.

E’ inoltre possibile stampare un poster della mappa, indicando il numero di
fogli da utilizzare.

= Stampa mappa o B %

Wa-serverfRICOH Aficio WP
Stampants C2050 PCL 6

Propriets

Formata Carta

Criertamento carta [:|

Mariini (zolo per foglio singala)

Sinistra o :| Destra
| | 2

~
Jx Stampa Poster

MNumero di focli

a

Crizzontsle |1 : |\u"emc:ale |1 z |
Dimenzioni del poster
Qrizzortale: 21 cim Werticale: 29,7 cm
Humero oi copie |1 :
‘ Stampa | | Annulla |
Inserisci Aggiunge un nodo alla mappa corrente. Se non vi & nessun nodo selezionato
nodo ne crea uno isolato, altrimenti lo crea collegato al nodo selezionato.
E Inserisci Inserisce una Tabella nella mappa corrente.
Tabella

Viene richiesto di specificare il numero di colonne e di righe, fini ad un mas-
simo di 20x20.

]'H!I"B(:it'dl!h

COLOMME RIGHE
@ [«
ok
il o e . . . .
m] Elimina Cancella dalla mappa gli oggetti selezionati.
|__|j Copia Copia negli appunti gli oggetti selezionati.
Incolla Incolla il contenuto degli appunti.

Se negli appunti c’é una porzione di mappa (oggetti e frecce) verra creato un
nuovo blocco duplicando l'originale; se invece negli appunti & presente
un’immagine esterna, la inserisce al posto degli oggetti selezionati. Se non &
presente una selezione crea un nuovo oggetto.

Per acquisire un’‘immagine & sufficiente copiarla dalla sorgente esterna; ad

8|gmmm
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® DL WB 2 5

Annulla
Ripristina

Ingrandi-
sci

Riduci

Adatta al-
lo scher-
mo

Vista
100 %

Mano

Cattura
testo e
immagini

esempio, utilizzando un browser internet, bastera posizionarsi sull'immagine
presente in una pagina qualunque ed eseguire la sequenza tasto destro del
mouse e quindi copia.

E possibile anche incollare del “testo” che si & copiato internamente al pro-
gramma o da qualsiasi altro programma.

Annulla l'ultima operazione effettuata. Il programma supporta fino a 10 livelli
di ripristino, oltre, le modifiche non sono piu annullabili.

Ripristina una modifica annullata con il comando precedente. Si possono ri-
pristinare tutte le modifiche annullate fino all’ultima effettuata.

Ingrandisce la visualizzazione della mappa. Se é selezionato un nodo, mette
al centro dell'inquadratura ingrandita, il nodo selezionato.

Riduce la visualizzazione della mappa. Se e selezionato un nodo, mette al
centro dell'inquadratura ridotta, il nodo selezionato.

Visualizza l'intera mappa adattando l'ingrandimento alla dimensione della
finestra.

Visualizza I'immagine a dimensioni reali.

Attiva/disattiva la modalita di spostamento della visualizzazione nella mappa.
Quando una mappa contiene molti nodi e frecce, possiamo usare questo
comando per visualizzare tutti i componenti della mappa. Cliccando in un
punto qualsiasi della mappa e tenendo premuto il tasto sinistro del mouse, &
possibile trascinare la mappa, spostandone la visualizzazione.

Per evitare di selezionare il pulsante Mano possiamo tenere il pulsante cen-
trale del mouse (rotellina) che se tenuto premuto attiva automaticamente il
comando Mano.

Questo pulsante apre un pannello che permette di copiare testo e/o imma-
gini da un’altra applicazione.

e
E Cattura
[
-——
Cattura testo Cattura immagine

Cattura testo: selezionare un testo presente in qualsiasi applicazione poi
premere il pulsante Cattura testo.

Cattura immagine: per catturare un’immagine da schermo, premere il bot-
tone Cattura immagine e selezionare 'area interessata tenendo premuto il
tasto sinistro del mouse. Per facilitare la cattura da schermo e disponibile
I'opzione Cattura schermo precisa ( OOOpzioni, tab Varie, Cattura schermo
precisa). Attivando questa opzione la cattura viene confermata solo dopo la
pressione del tasto [Invio].

9|gmm
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Apparira il numero di testi e immagini “catturati” sino a quel momento.
Chiudendo il pannello con la [X] in alto a destra il pannello si chiude e il pro-
gramma inserisce le immagini e i testi nell’area Appunti.

Cattura testo Cattura immagine

;I Presenta- Avvia la modalita “Presentazione” della mappa (vedi capitolo Presentazione
zione della mappa).
oo Opzioni Apre il menu dove é possibile modificare le impostazioni del programma (ve-

di capitolo Finestra Opzioni).

=

Strumenti Visualizza/Nasconde la Barra Personalizza (barra strumenti + barra dei colo-
ri).

10|
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MODIFICA NODO

Facendo doppio clic sul nodo si apre la finestra Modifica Nodo.

Modifica nodo B 2
mEtan
A A.I.F‘A- Aa G/ S x ¥ @

IMMAGIME TTOLO

%

APPROFONDIMENTO

A E NI Y N el

Nell’area Titolo, possiamo inserire il testo che appare nella mappa.

Nell’area Approfondimento possiamo inserire tutto il testo che ci interessa, inerente I'argomento
trattato dal nodo.

Nell’area Immagine é visualizzata, se presente, I'immagine associata al nodo. Facendo clic con ta-
sto destro del mouse sull'immagine & possibile rimuoverla.

Per inserire titolo e approfondimento possiamo usare la tastiera oppure incollare testo e immagini
presi da altri documenti.

Vediamo i comandi presenti sulle barre disponibili.
Barra dei comandi

motien~ )

Vediamo in dettaglio i comandi presenti:

. Stop Ferma la lettura del testo negli appunti.
'I].n‘ Elimina Elimina il testo o I'immagine selezionati.
|__|':| Copia Copia il testo o I'immagine selezionati.
**1' Incolla Incolla cio che era stato precedentemente copiato nel punto in cui lampeggia

il cursore o al posto della selezione attiva.

"\ Annulla Annulla l'ultima operazione fatta.
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m Ripristina  Ripristina l'ultima operazione annullata.

V Controllo  Attiva/disattiva il controllo ortografico del testo.

ortografia Quando ¢ attivo segnala le parole non riconosciute con una sottolineatura
rossa.

i E L n
"AAG I S ¥x© E$é_l =

S TITOLG

/ Gli struzzi

\ Y

F 4

APPRO:’QI;JDMENTO /

nghi e lucenti, con la palpebraysuperiore provvista di ciglia, le ghecchie &
rte, rivestite internamente di proyuzioni filiformi, le zampe altesk robuste,

pare alcune setole che spuntan®sulle cosce. | tarsi sono erti da 0
= le Zampe hanno due dita, linterno fimito di un'unghia gmde, larga e

N NN | | EeEEN o
| L] -

Lingua Apre il menu in cui & possibile scegliere la lingua del dizionario a cui fara rife-
rimento il controllo ortografico.

-ﬁ? Collega- Apre la finestra dove possiamo scegliere il tipo di collegamento che vogliamo

menti aggiungere al nostro nodo. | collegamenti si riferiscono a file esterni alla

mappa che possono essere di utilita per i contenuti del nodo selezionato.

Collegamenti =3
| — s J'II. =
74 | | - > 4 -
AR Docisppl Immagine Audio Registra Mappa

@ Apre la finestra in cui inserire I'indirizzo della pagina web che vogliamo
collegare.

B’ Apre la finestra dove scegliere il file documento da collegare.
@ Apre la finestra dove scegliere il file immagine da collegare.
5

Apre la finestra dove scegliere il file audio da collegare.

iy
Apre la finestra dove sono presenti i comandi per la registrazione di un
file audio.
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Registra da microfono 23
Mome [campo obbligatorio)/
“Wiallme Automatico

@ B =
Regist Ascolt
o
Dura’[a\ 0:04

N

Salva Audio

E’ necessario inserire il nome da assegnare al file audio, premere poi il pul-
sante Registra e iniziare la registrazione. Quando si & concluso premere Stop.
Infine premere Salva Audio per memorizzare il file.

E Apre la finestra dove scegliere la mappa da collegare.

Dopo aver inserito i collegamenti desiderati, possiamo visualizzare I'elenco
sia nella finestra Collegamenti che nell’area Approfondimento.

Collegamenti 3
P I Jj'
B | | > b4
WY Docidppl Imimacine Ao Registra [LETE]
Collegamenti definiti
Tipo Motme Collegamerto
&' Appurdi ChDocuments and Settings\StefyiDoc...
: Es=zeri Viverti ChDocuments and Settings\StefyiDoc ...
@ hittg: Sy anastasis it hittg: dhweeenie ansstasis it
L! Prova ChDocuments and Settings\StefyiDoc...

N

Ok

Fare clic sul pulsante OK per confermare le scelte fatte.

Per aprire un collegamento basta fare doppio clic sull’icona. Il file si aprira
con il programma del pc associato di default.

Barra di formattazione del testo

T

+

ApEamAGI S % ® ||

il
i

In questa barra sono presenti tutti i comandi per la formattazione del testo selezionato presente
nel titolo o nell’approfondimento del nodo.
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Barra dei colori

ADE NN BN TN 5 o

=== Con il pulsante Colore testo, possiamo assegnare un colore al testo selezionato

E! Con il pulsante Colore sfondo testo, possiamo evidenziare il testo selezionato.

. Con il pulsante Colore sfondo nodo, possiamo colorare I'intera area del nodo.

Per confermare tutte le scelte fatte nella finestra Modifica nodo fare clic sul pulsante OK.

Modifica nodo 2] %
- -
MR~ %
Ag[sa-AGI s o E[Ea =
MMAGINE oo

APPROFONDIMENTO

LA BARRA STRUMENTI

Nella parte destra dell’interfaccia principale c’e I'area strumenti per la personalizzazione dei com-
ponenti della mappa. Si puo visualizzare o nascondere premendo il pulsante ﬁ
Vediamo i comandi in dettaglio:

|:| Forma Quando un nodo é selezionato, apre il menu in cui & possibile scegliere la
nodo forma da assegnare al nodo tra quelle disponibili.

[]-

Rettangolo

Rettangolo arrotondato
Ellisse

Solo testo

Immagine riquadrata

Farme k

04000

2.2 Cornici b

":]' Immadgini 3

Se non abbiamo selezionato nessun nodo, ne crea uno nuovo e apre la fine-
stra Modifica nodo. Se il nodo selezionato contiene un’immagine, questa
sara sostituita dalla forma scelta.
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Posizione Apre il menu in cui e possibile definire dove deve apparire il testo rispetto
Testo al nodo:

(= -

=] Testo Dentro
O Testo Sotto
[ Testo Sopra
O Testo Nascosto

— Spessore Apre il menu dove scegliere lo spessore del tratto (bordo del nodo o frec-
cia). Sono disponibili 4 tipi di spessore piu il tratteggiato.

Freccia Definisce il tipo di freccia da assegnare ad una linea: Nessuna freccia, Dire-
indietro zione Avanti, Direzione Indietro, Entrambe le direzioni.
/avanti

A.+ Ingrandisci Aumenta la dimensione del testo del nodo selezionato.
testo

== Riduci Riduce la dimensione del testo del nodo selezionato.

A testo

MAIUSCOLO/  |mposta il testo del nodo selezionato TUTTO MAIUSCOLO o tutto minusco-
d minuscolo lo.

Portasopra Tra oggetti sovrapposti, porta quello selezionato sopra.
Porta sotto Tra oggetti sovrapposti, porta quello selezionato sotto.

Copia Selezioniamo il nodo con le caratteristiche che ci interessano, e facciamo

formato clic sul pulsante Copia formato, poi selezioniamo un altro nodo. Le impo-
stazioni relative al formato del primo nodo saranno impostate anche per il
nodo destinazione.

:': Ridimen- Apre il menu con le opzioni disponibili:

L.1-4 siona Dimensioni uguali: uniforma la dimensione di tutti i nodi selezionati a quel-
la del nodo piu grande.
Altezze uguali: uniforma I’altezza di tutti i nodi selezionati a quella del nodo
piu alto.
Larghezze uguali: uniforma la larghezza di tutti i nodi selezionati a quella
del nodo piu largo.

_T Allinea Apre il menu con le opzioni disponibili:
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e

Bordo superiore

Centro

1= 4 2
—

Bordo inferiore

;= Bordo sinistro

I Centro

_.I Bordo destro

Bordo superiore: allinea tutti i nodi selezionati al bordo superiore di quello
piu in alto.
Centro: allinea al centro orizzontalmente tutti nodi selezionati

Bordo inferiore: allinea tutti i nodi selezionati al bordo inferiore di quello
pil in basso.

Bordo sinistro: allinea tutti i nodi selezionati al bordo sinistro del nodo po-
sizionato piu a sinistra.

Centro: allinea al centro verticalmente tutti nodi selezionati.

Bordo destro: allinea tutti i nodi selezionati al bordo destro del nodo posi-
zionato piu a sinistra.

w Sposta Sposta la posizione della barra dei Comandi e della barra Strumenti: in alto
=== barra 0 in basso rispetto all’area del contenuto della mappa.

Questa funzione & attiva nel caso in cui si utilizzi SuperMappe Evo con la
LIM e sia attiva I'opzione ‘Abilita interfaccia LIM’ (Guida TeacherMappe).

LA BARRA DEI COLORI

Sulla barra dei colori troviamo i comandi che ci permettono di scegliere il colore: del testo, del
tratto (bordo nodo o freccia) e dello sfondo del nodo

AO NH HE I EEEEN =

A Colore Imposta la modifica al colore del testo del nodo selezionato.

[ 1]
4

testo Successivamente scegliere il colore che si desidera sulla palette dei colori o nel
menu Tutti i colori.

D Colore Imposta la modifica al colore del bordo del nodo selezionato o della freccia se-
tratto lezionata. Successivamente scegliere il colore che si desidera sulla palette dei
colori o nel menu Tutti i colori.

Colore Imposta la modifica al colore dello sfondo del nodo selezionato. Successivamen-
sfondo te scegliere il colore che si desidera sulla palette dei colori o nel menu Tutti i co-
lori.

B.".| Tuttii Apre il menu con tutti i colori disponibili.
L] .
colori
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LA BARRA DEI CONTENUTI

Nella parte sinistra della finestra principale troviamo la barra dei contenuti. Qui € possibile visua-
lizzare contenuti provenienti da diverse fonti e di varie tipologie. Possiamo visualizzare la galleria
immagini, documenti, contenuti web. Una volta individuato il contenuto che ci interessa lo pos-
siamo inserire nel nodo selezionato.

Approfondimento D Wik D FDF A et . It gini

In dettaglio:

D Immagini Apre I'area dove e presente la libreria immagini del programma. E’ inoltre
possibile aprire un’immagine diversa proveniente da altre fonti.

Appunti Apre |'area in cui sono presenti gli appunti presi e dove possiamo aprire file
Axt e .rtf.

D PDF Apre I'area dei documenti PDF. Possiamo aprire tutti i documenti pdf che
abbiamo a disposizione e catturarne gli elementi interessanti da inserire nei
nodi della mappa.

E] Web Apre I'area web alla pagina predefinita nel menu Opzioni/Internet.
Approfon-  Visualizza gli approfondimenti del nodo selezionato nel caso si volesse crea-
dimento re una mappa dal contenuto di questo approfondimento. Oltre

all’approfondimento sono visualizzati anche gli eventuali collegamenti al
nodo.

Un rettangolo colorato (il cui colore & impostabile dalle Opzioni) evidenzia I'area attiva tra I’Area di
lavoro (mappa) e I’Area dei contenuti aperta. Alcuni pulsanti delle barra dei comandi e la barra
della ricerca agiscono sull’area attiva. Ogni Area dei contenuti ha comunque una sua barra di
strumenti che vedremo in dettaglio pil avanti.

AREA IMMAGINI

In quest’area e disponibile la galleria di immagini interna al programma.

Per inserire un’immagine nel nodo é sufficiente selezionare il nodo e fare clic sullimmagine che
abbiamo scelto.
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Vediamo in dettaglio i comandi presenti.

\ Img. Selezionato un nodo con un testo, il comando ricerca all'interno della galle-
consigliate  ria le immagini che considera piu attinenti.
Lingua di Apre il menu per scegliere se ricercare un’immagine utilizzando il vocabola-
ricerca rio italiano o quello inglese.
Q Casella di Il programma visualizza tutte le parole che hanno attinenza con il testo in-
ricerca serito. Avviare la ricerca facendo click sul pulsante Cerca il tasto [Invio].

Categorie Apre il menu in cui sono presenti le categorie di immagini. Una volta sele-
zionata una categoria saranno visibili le sole immagini di quella categoria.

F Importa Apre la finestra per importare un’immagine presente sul computer da inse-

M’ immagine rire nella mappa. | file supportati sono: .jpg - .bmp - .gif - .wmf - .png

.3! . Editor im- La freccia a destra del pulsante apre il menu per impostare quale editor
~  maginiin-  immagini utilizzare: interno o associato al sistema.
terno —

IUsa editor interno
VARIE  ©F Usa editor assodato dal sistema
[r— .

- h.--l‘

=

Scegliendo Editor associato dal sistema I'immagine del nodo sara aperta
nel programma di gestione immagini che utilizza di default il sistema.
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EDITOR IMMAGINI INTERNO

-:J'! F' poss_ib.ile creare nuovi immagini o modificare quelle gia esistenti utilizzando I'editor di
~=¥| immagini.

Se selezioniamo un nodo contenete un’‘immagine e facciamo clic su questo pulsante, si apre la fi-
nestra dell’editor con I'immagine contenuta nel nodo.

Editor di immagini

v N\

| comandi disponibili sono:

\" Nuovo Cancella I'immagine presente e visualizza un foglio bianco.

\ Linea Disegna le linee utilizzando il colore attivo. Selezionare il comando fare clic
nel punto in cui si intende cominciare la linea, tenere premuto il tasto sini-
stro del mouse e tracciare la linea della dimensione voluta. In basso nella fi-
nestra possiamo scegliere lo spessore della linea.

[c]Je 0@

‘Q Gomma Cancella porzioni di disegno. Selezionare il comando e tenendo premuto il

—_— tasto sinistro del mouse, cancellare I'area dell'immagine che vogliamo elimi-
nare. In basso nella finestra possiamo scegliere la dimensione dello stru-
mento in fase di cancellazione.

[c]Jeo@®

' Pennello Disegno a mano libera. Traccia le linee utilizzando il colore attivo.
» In basso nella finestra possiamo scegliere lo spessore della linea.

[cJeo@®
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Q Riempi- Riempie I'area in cui si fa clic con il colore attivo.
mento
!) Forme Disegna forme geometriche. Selezionato il comando, appaiono in basso nella

finestre, le forme disponibili e lo spessore che vogliamo attribuire.
cleee JOOCHOBS

m:[ Testo Inserisce del testo nell'immagine. Apre una finestra in cui digitare il testo che
' ' vogliamo inserire. Confermare premendo il pulsante OK.

Testo / £3

Insetire il testo | Computer &

Successivamente e possibile scegliere la dimensione, il tipo e lo stile del ca-
rattere tra quelli disponibili.

»[aAlAA AAAA GIS

Per inserire il testo all’interno dell'immagine fare clic nel punto in cui voglia-
mo che appaia. Se il risultato non ci convince fare clic su Annulla per elimina-
re il testo inserito.

¥ Inserisci Visualizza la libreria contenente i simboli disponibili. Il simbolo avra il colore
simbolo attivo. E’ possibile inoltre definire la dimensione del simbolo scegliendo tra le
misure disponibili.

@@

Annulla Annulla l'ultima operazione fatta.

Ripristina Ripristina l'ultima operazione fatta.

Ruota Ruota l'intera immagina di 90° in senso orario.
immagine

Rifletti in Riflette in verticale (a testa in giu) 'immagine.
Verticale

Rifletti in Riflette I'immagine in orizzontale.

Orizzontale

TNB B RS

Colore Indica il colore attivo in quel momento.
attivo
Prendi Selezionando il comando e facendo clic su un colore presente nell'immagine,
colore lo cattura e lo fa diventare il colore attivo.
Tutti i Apre il menu con tutti i colori disponibili.
L] .
colori
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AREA APPUNTI

In quest’area e possibile scrivere del testo e aprire documenti esterni, da cui & possibile estrarre
parti di testo o immagini che possono essere inseriti come contenuto nei nodi della mappa.

Vediamo i comandi presenti sulla barra dell’Area Appunti.

Usa come
titolo

i{ Usa come

= approfon-
dimento

:"_'_-_: Usa come

ol immagine

E Esporta
appunti

7 Pulisci

6 Documento
precedente

9 Documento
successivo

e
|

=

4 « |[€]]

Inserisce il testo selezionato come TITOLO di un nodo della mappa.

ABC

Tutti i testi usati come titoli sono evidenziati di giallo.

Ele Modifica ¥ista Tabele Strumenti Internet Intro
— . -
OB HES mOfnn OO UNXE o’V
S N O-
;.
E Lo struzzo & ecie di uccello della
D famiglia Struthi 2 cssere =g -
il piti grande tra i pennuti viventi. e 1 L
= incapace di volare. \ 0 —_——
struzzo
§ >
=+
b Y ol
O A
8 A
=
O
2
]
£
3 7
- o rar
2 | E distribuito naturalmente in Africa in sus v
. N . Lbd
‘3 particolare nell'area sub-sahariana, i
Sahel, Corno d'Africa, Somalia, Kenya, T =
Tanzania ed Africa meridionale, ed &
stato introdotto in Australia dalluome.
v
. . 4
——
AO NN HN TEEEN i
[ [ 1Rd
LL]

Inserisce il testo selezionato come APPROFONDIMENTO di un nodo della
mappa. Tutti i testi usati come approfondimenti sono sottolineati e colorati
di verde.

Inserisce I'immagine selezionata come IMMAGINE di un nodo della mappa.

Apre la finestra per salvare il documento di appunti in formato .rtf.
Possiamo scegliere la cartella e il nome da assegnare.

Pulisce il documento togliendo le evidenziazioni inserite dai pulsanti Usa
come titoli e Usa come approfondimento.

Visualizza il documento di appunti precedente. Se teniamo premuto il pul-
sante appare la lista dei documenti precedenti disponibili. Se abbiamo cari-
cato lo stesso documento pil volte in momenti diversi, nella lista lo vedre-
mo ripetuto. La lista puo contenere fino a 30 documenti.

Visualizza il documento di appunti successivo. Se teniamo premuto il pul-
sante appare la lista dei documenti successivi disponibili.

Se abbiamo caricato lo stesso documento piu volte in momenti diversi, nel-
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la lista lo vedremo ripetuto.

Lingua Apre il menu in cui € possibile scegliere la lingua del controllo ortografico.

AREA PDF
In quest’area e possibile aprire documenti esterni in formato .pdf, da cui € possibile estrarre parti
di testo o immagini che possono essere inseriti come contenuto nei nodi della mappa.

E’ possibile aprire i file .pdf solo se nel computer ¢ installato uno dei seguenti programmi: ePico!,
SuperQuaderno, Carlo Mobile PRO.

La barra dei comandi & molto simile a quella dell’area Appunti, cambia solo I'icona Usa come Im-
magine.

el @

[@ Usa come Facendo clic sul comando possiamo definire un’area del documento pdf che
s * immagine sara catturata come immagine e inserita nel nodo selezionato.

AREA WEB

In quest’area possiamo reperire i contenuti in rete se abbiamo una connessione a Internet attiva.

In quest’area e disponibile la barra degli strumenti come quella dell’Area PDF, per catturare i con-
tenuti trovati nel web e inserirli nei nodi della mappa.

el B

Inoltre e presente la barra dell’indirizzo per inserire direttamente I'indirizzo di siti specifici.

€ D v | hitp:ifuninw anastasis. it/ L Jsiil
6 Indietro Torna alla pagina visitata precedentemente a quella attiva.
) Avanti Va alla pagina visitata successivamente a quella attiva.
|E| Preferiti Apre la lista dei siti Preferiti. E’ possibile eliminarli o rinominarli cliccando

con il tasto destro del mouse.

S

Ricarica Aggiorna la pagina attiva ripetendo il caricamento.
pagina

Aggiungia  Aggiunge 'indirizzo corrente alla lista dei Preferiti.
Preferiti

Apri nel Apre il sito corrente nel browser predefinito del computer.
browser
esterno

P 4
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AREA APPROFONDIMENTO

In quest’area e possibile visualizzare gli approfondimenti e gli eventuali collegamenti presenti nel
nodo selezionato.

_ i___:_-i < Mappal = \

w = Gli struzzi

D Immagini

I nome scientifico dello struzzo (Struthio camelus) 2 & v ?I
contiene un accostamento che era gia stato fatto dagli . ; w
antichi, quello fra l'uccello ed il cammello, nel guale si *‘ i
specchia una delle caratteristiche fondamentali della £5 ST
specie: anche o struzzo, infatti, & un vero e proprio ; ;
prodotto del deserto & delle steppe e possiede una Gli struzzi
struttura e delle proprista esattamente rispondenti alle
esigenze poste dallambiente entro il quale sitrovaa  —

vivere, %\~
s)

Un cranio di struzzo (Struthio camelu

Appuriti

[ ror

Ha un corpo molto robusto, il collo lungo & in gran
parte nudo, la testa piccola e piatta, il becco dritto,
ottuso, poco arrotondato nella parte anteriore e piatto
in punta; le mascelle sono pieghevoli & si spalancano
in uno squarcio che giunge fin sotto 'occhio, ed
allincirca alla meta di quella superiore si aprono le
narici, divaricate e piuttosto lunghe. Gli occhi sono
lunghi & lucenti, con la palpebra superiore provista di
ciglia, le orecchie sono nude, aperte, dvestite

intornarmanta Al sraduziani filiforeni Tarnna alto o —
’ 2

@ Appunti /

o ]
ad Esseri Viventi

[] wien

Approfondimento

In alto troviamo la barra degli strumenti contenente i pulsanti che abbiamo gia incontrato nelle al-
tre aree e che ci permettono di utilizzare il contenuto dell’approfondimento per creare nuovi nodi
della mappa.

Sotto e visualizzato il titolo del nodo e I'’eventuale immagine di riferimento.
Al centro abbiamo il contenuto dell’approfondimento del nodo.

In fondo ci sono gli eventuali collegamenti inseriti nel nodo. Per aprire un collegamento basta fare
clic sull’icona. Il file si aprira con il programma associato di default.
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INSERIRE UNA TABELLA

In SuperMappe Evo abbiamo a disposizione la funzione Tabella.
Esempio di tabella

TRADUZIONE
SIMPLE PAFl:#f:.IrPLE
INFINITO PAST
PASSATO) (PARTICIPIO
( PASSATO)
ESSERE BE WASWERE BEEN
o
BEAT BEAT BEAT
BATTERE
e
s BECOME  BECAME BECOME
_ DIVENTARE |
pin
e BLOW BLEW BLOWYN
__SOFFIARE |
7 BREAK BROKE BROKEN
. ROMPERE |

E’ possibile inserire una tabella nella mappa in vari modi:

= dalla barra dei comandi E
= dal menu Tabelle sulla barra dei menu.
= facendo clic con il tasto destro del mouse nella mappa

In=serisci Muova Moca
R Inserizci Nuova Tabella
o
I@a;l Internet 3
-
Incaolla Cirl+

-=A Inserimento rapido

@ Cattura da schermo

Appare la finestra dove indicare di quante righe e colonne deve essere formata la tabella.

Inserisci tabella 22

COLOMNRME RIGHE

. .
I e
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Per ogni cella di tabella valgono tutte le personalizzazioni e funzioni descritte per il nodo.

Vediamo i comandi relativi alla tabella. | comandi sono presenti nel menu facendo clic con il tasto
destro del mouse sulla tabella o nel menu Tabelle. Per attivare i comandi & necessario che sia sele-
zionato un nodo della tabella.

E Elimina Tabella
e q Inserisci Riga
ﬂ Inserisc Riga in fondo
ﬂ, Inserisci Colonna
Lj Inserisc Colonna in fondo
Q Elimina Riga
Q Elimina Colonna
B Adatta Altezza Righe
m Adatta Larghezza Colonne
'f:f' Collegamenti
|:| Crea una mappa collegata da qui
[ copia Ctrl +C
=] Incolla Ctrl+v
ﬂ Inserimento rapido
I@.‘t Cattura da schermo
_q! Modifica testo
-;;! Editor immagini
E Inserisd nodo
By, Elimina Elimina l'intera tabella.
Tabella
s Inserisci riga Inserisce una riga sopra alla cella selezionata.
=l Inserisci Inserisce una riga in fondo alla tabella.
Riga in fondo
A Inserisci Inserisce una colonna a sinistra della cella selezionata.
colonna
£] Inserisci colonna  Inserisce una colonna a destra rispetto I'ultima colonna della tabella.
in fondo
& Elimina riga Elimina la riga che contiene la cella selezionata o su cui abbiamo posi-
zionato il mouse.
S Elimina Elimina la colonna che contiene la cella selezionata o su cui abbiamo
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colonna posizionato il mouse.
=+ Adatta altezza Uniforma I'altezza di una riga alle altre righe della tabella.
righe
m Adatta larghezza Uniforma la larghezza di una colonna alle altre colonne della tabella.
colonne
e Inserisci nuovo Inserisce un nodo collegato alla cella di tabella selezionata.
nodo

LA BARRA DEI MENU

Nei menu presenti in questa barra sono presenti i comandi per la gestione dei file e della mappa.
Di seguito riportiamo i comandi che non abbiamo ancora incontrato sulle barre degli strumenti.

MENU FILE
Vediamo i comandi presenti in questo menu

E, Nuovo Crea una nuova mappa o un nuovo documento nell’Area Appunti.

Nuovo da Crea una nuova mappa con le impostazioni previste dal modello scelto tra quel-
modello li disponibili.

= Apri File = 3

Filtra per tag
) Tutti i tag Cerca @y sogli
2 modello (2)

Mome del documento Uitima modifica Autare Anteprims
@ Analisi di un' operad... 31032014 140459 hello bello
@ Esperimento di Scien... 31032014 1404 08 hello bello

B Esseri Wiventi FM32014 140508 bello bello
5 Modella 18i02/201410.00.00 i
B Modella2 1802/201410.00.00 i S

Gikas
B Scheda def libro 31032014 140523 hello bello o \\-
55 Storia 310362014 14.04.50  bello kello ex‘" e 4 ‘m
x4
T A 9“

(| BB Testo argomentativa  31003/2014 14.04.33  bello bello

136K0
31032014 14.04 08

1 1l » hello bella
Apri Annulla
F=  Apri Apre una mappa o un documento nell’Area Appunti
Recenti Visualizza I'elenco delle ultime mappe aperte.
E Salva Salva le modifiche apportate alla mappa.

Se si tratta del primo salvataggio il programma richiede il nome da assegnare.
Il formato file proprio di SuperMappe Evo € .sme

ﬁ' Salva Salva il documento con un nome diverso da quello assegnato in precedenza.
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Nome
1 . . . . N
F% Salvaco-  Salva le impostazioni del documento in una mappa modello che puo essere
me richiamato dal comando Nuovo da modello. Questa procedura offre la pos-

modello sibilita di impostare un documento con le nostre preferenze e riutilizzarlo per
creare diversi documenti che hanno le stesse caratteristiche.

E Esporta Esporta la mappa. (vedi capitolo La barra dei comand)
m Chiudi Chiude la mappa attiva.
g Stampa Apre la finestra di stampa.

Proprieta  Apre la finestra delle proprieta della mappa. Nei campi vuoti possiamo inseri-
mappa re informazioni che possono essere utili.

Proprieta della Mappa &3

Mome della Mappa | viola |

Sutore | Stefania |

Classs || | Dsta| 230472014 |

Commenti -

4 | Inserisci E’ possibile assegnare uno o piu Tag alla mappa corrente. | tag sono i descrit-
tag tori del contenuto del documento. Questo strumento € molto utile per poter
“aggregare” i documenti che appartengono alla stessa tipologia. E’ possibile

assegnare un tag a scelta tra quelli disponibili oppure inserirne di nuovi.

Per assegnare un tag esistente:

= Fare clic sul menu a tendina e scegliere il tag
= Fare clic sul pulsante + presente di fianco al menu dei tag.

Per creare un nuovo tag:
= Fare clic nella casella dei tag e scrivere il nome del nuovo tag
Fare clic sul pulsante + per salvare il tag e assegnarlo al documento attivo.

E} Esci Esce dal programma controllando se i documenti aperti hanno modifiche non
salvate. In tal caso, per ognuno, chiede conferma per il salvataggio.

MENU MODIFICA

Oltre ai comandi Annulla, Ripristina, Taglia, Copia, Incolla ed Elimina, gia affrontati nelle sezioni
precedenti, in questo menu ci sono altri comandi che € bene evidenziare:

Seleziona tutti i Seleziona tutti i nodi e le frecce della mappa attiva.
nodi
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Seleziona tutte le Seleziona solo le frecce presenti nella mappa attiva.
frecce

Annulla selezione Toglie la selezione dai componenti della mappa.

MENU VISTA

In questo menu sono disponibili i comandi per la visualizzazione della mappa. Oltre ai comandi gia
affrontati quando abbiamo spiegato la barra dei comandi, ve ne sono altri due non ancora visti.

A tutto schermo  Visualizza la mappa a tutto schermo (senza cioé visualizzare I'interfacciai del
programma).

Ordine di presen- Apre la visualizzazione dell’ordine di presentazione degli elementi che com-
tazione pongono la mappa. E’ possibile modificare le impostazioni (vedi capitolo Pre-
sentazione della mappa).

MENU TABELLE

Sono presenti tutti comandi che abbiamo gia affrontato nella capitolo Inserire una tabella.

MENU STRUMENTI

Con un nodo selezionato sono disponibili i seguenti comandi:

.no Opzioni Apre la finestra per la configurazione delle opzioni del programma.

A Inserimen- Apre una casella di testo nella mappa. Una volta inserito il testo, e premuto il
torapido  tasto [Invio] sulla tastiera, il programma crea il nodo di riferimento.

QL Cattura Awvia la funzione Cattura testo e immagini, permette di copiare testo e/o im-
testo e magini da un’altra applicazione (vedi stessa funzione nel capitolo La barra dei

immagini  comandi)

ir Collega- Apre la finestra Collegamenti del nodo selezionato.
menti
Imposta Apre il menu in cui scegliere la lingua del nodo selezionato, determina la lingua
lingua se-  dilettura e la correzione ortografica.
lezione
) Importa Apre la finestra per scegliere un file immagine da inserire nel nodo selezionato.

IMmMaginé  Se non abbiamo selezionato alcun nodo, il programma ne crea uno nuovo con
all'interno I'immagine importata.
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MENU INTERNET
Apre il menu con le opportunita di ricerca disponibili.

Internet 7
@8 Cerca immagini su Flickr

Cerca su Wikipedia-Ttaliano

4 =

Cerca su Wikipedia-Inglese

Cerca Immagini su Google

Cerca su Google

- | m

Cerca su YouTube-Ttaliano

7

BARRA DELLA RICERCA

Di fianco alla barra dei menu troviamo la barra della Ricerca, dove possiamo inserire un testo che
pensiamo sia presente nella mappa e lo vogliamo rintracciare.

Q Cerca Una volta inserita la parola/frase desiderata, avvia la ricerca nella mappa.
( Precedente Se la parola/frase e ripetuta pil volte nella mappa, passa alla precedente.

) Successiva  Se la parola/frase € ripetuta pil volte nella mappa, passa alla successiva.

LA PRESENTAZIONE DELLA MAPPA

La modalita Presentazione, &€ una variante della modalita “Visualizza a tutto schermo”; la mappa
corrente viene mostrata in modo graduale, con la lettura degli elementi in sequenza man mano
che compaiono. L'ordine di comparsa degli elementi & determinato dall’Ordine di Lettura definito
precedentemente. Qualora non fosse stato definito alcun Ordine di Lettura, il programma ne pro-
pone uno automatico comprendente tutti gli elementi contenuti nella mappa.

Possiamo avviare la Presentazione della mappa facendo clic sul pulsante presente sulla Barra dei

comandi ';r, dal menu Vista—-Presentazione oppure con la combinazione di tasti [Maiusc]+[F11].

La presentazione avviene con la seguente modalita: al centro dello schermo viene visualizzato il
primo elemento, con fattore di ingrandimento 1:1, quindi gli elementi successivi compaiono nelle
relative posizioni; qualora un elemento si trovasse al di fuori dell’area visibile, la mappa scorre ver-
so di esso fino alla sua completa visualizzazione. In questo contesto, i comandi Pausa e Stop assu-
mono un significato particolare: Pausa introduce una breve pausa prima della lettura
dell’elemento successivo, Stop sospende la presentazione, in attesa della pressione del tasto Invio
o del pulsante per proseguire nella presentazione.

La barra degli strumenti di questa modalita € composta dai seguenti pulsanti (tra parentesi i co-
mandi da tastiera):

RICICCE oY To s R A
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= 2 B VY

DOLY ¥ =

&°

Avvia

Stop

Torna
all’inizio

Indietro

n. passi

Avanti
Vai
alla fine

Ingrandisci

Riduci

Adatta allo
schermo

Vista 100%

Mano

Modifica
ordine di
presenta-
zione

Avwvia la presentazione della mappa.
Ferma la presentazione della mappa.

Va all’inizio presentazione (foglio bianco 0/0)

Torna indietro di un passo nella presentazione.
Indica il n. dei passi previsti dalla mappa e a quale passo siamo arrivati nella
presentazione. Un passo e definito da un nodo o una freccia

Va avanti di un passo nella presentazione.

Va alla fine della presentazione (tutta la mappa visibile).

Aumenta lo zoom.
Diminuisce lo zoom.

Adatta la dimensione della allo schermo, visualizzando tutti i nodi.

Visualizza la mappa con le dimensioni reali.

Attiva lo strumento che permette di “spostare la mappa” sullo schermo in
modo da poterne vedere tutti i componenti senza dover diminuire la dimen-
sione di visualizzazione.

Passa alla videata per la modifica dell’ordine di presentazione, visualizza ac-
canto ai nodi il numero per indicare I'ordine di apparizione durante la presen-
tazione.

E’ possibile modificare I'ordine spostando il numero di riferimento sopra al
nodo desiderato. Per spostare il numero e sufficiente fare clic con il tasto sini-
stro del mouse sul numero e trascinarlo sopra al nodo che deve avere la posi-
zione nella presentazione indicata dal numero.

Quando apriamo la modifica di presentazione appaiono i seguenti comandi:

‘B, POOOULT
“ 1]
Lo P =
<
Azzera: elimina l'ordine di presentazione attivo in quel momento, can-
cellando tutti i numeri di riferimento vicino ai nodi.

}6 Applica ordine automatico: se non & stato impostato alcun ordine, que-
sto comando ne assegna uno proposto dal programma.
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o |
L1} T . . . . ..

o = Nascondi linee: Nasconde le linee associate all’ordine di apparizione. Ta-
li linee servono per capire meglio I'andamento della presentazione e non
vengono comunque visualizzate in fase di presentazione.

Jum] Anteprima  Passa alla videata per la visualizzazione dell’anteprima della mappa completa.

(ISl

m Chiudi Chiude la modalita di presentazione e torna al foglio di lavoro .
presenta-
zione

FINESTRA OPZIONI

Nella finestra Opzioni possiamo configurare molti parametri che agiscono sul comportamento del
programma. E possibile in ogni momento ripristinare le impostazioni di origine del programma uti-
lizzando il pulsante Ripristina Default.

NODO

Nella scheda nodo & possibile definire le impostazioni relative al nodo in merito a forma, colori e
formattazione del testo. E’ possibile definire una formattazione per il titolo e una diversa per
I'approfondimento.

Nodo Frecda Esportazione Internet Varie

Titolo
Tipo nedo [ Rettangolo B sfondo =
corice ] -+  Spessore — - Incornicia immagini —
Titolo
Font  Arial ~ Dimensione 18 -
Colore . - Evidenziato E -
. I
G I § I_E @ E_I [] Usa MAIUSCOLO Posizione testo = Testo Dentro .
Approfondimento
Font Arial + Dimensione 12 -
Colore . - Evidenziato E - Sfondo = .
Approfondimento
G/ s $ =l [ usamascoo

Ripristing default
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FRECCIA

Nella scheda freccia & possibile definire le impostazioni relative alla dimensione, spessore, colore e
formattazione del testo sulla freccia.

Moda Frecca Esportazione Internet Varie

Testo frecda
Tipo =—* = Colore . - Spessore — -
Lunghezza della frecda 2 -
Testo
Font Arial ~ Dimensione 16 - sulla

4

colore [ - Sfondo

GJS freccia\

Ripristing default

ESPORTAZIONE

In questa scheda possiamo definire la dimensione che avranno le immagini della mappa e scegliere
la formattazione che avra il testo nel file di esportazione. Solo per I'esportazione in .rtf.

Modo  Frecda Esportazione Internet  Varie

Impostazioni valide per l'esportazione in RTF e PDF

Dimensione Immagini Modo

() Piccola (32x32) (@) Media (50x50) (1 Grande (100x100) (1 Molto grande (150x150)

Imposta stile semplificato

Font  Arial ~ Dimensione 14 -

Colore . . Sfondo N - G I 5 Stile del testo

[] Usa MAIUSCOLO

Ripristing default
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INTERNET

In questa sezione possiamo selezionare i siti per la ricerca in Internet e impostare I'indirizzo della
home page dell’area web. Quando creiamo una mappa dall’area web, il programma inserisce un
collegamento al sito web di origine a tutti i nodi creati con i pulsanti [Usa come titolo] e [Usa come
approfondimento], da qui & possibile disattivare questa opzione.

Modo  Freccia Esportazione Internet | varie

Ricerca su Internet

Cerca informazioni su Wikipedia in italiano Cerca informazioni su Wikipedia in inglese

Cerca Immagini su Google
Cerca Informazioni su Google
Cerca informazioni su YouTube

[] Cerca informazioni su Wikipedia in francese
[] Cerca informazioni su Wikipedia in spagnalo

[] Cerca informazioni su Wikipedia in tedesco

B s

Indirizzo internet iniziale:

| hitp: /fwww. google. it

Usa come titolo e Usa come approfondimento

Crea collegamento alla pagina web di origine

Ripristing default

VARIE

In questa scheda possiamo scegliere di abilitare/disabilitare delle azioni previste dal programma.
Vediamole in dettaglio.

=
o
=%
=3

Frecda Esportazione Internet Varie

Crea automaticamente il primo nodo sulla mappa
[] Cattura schermo predsa (premi Enter per catturare)
Abilita inserimento rapido

Abilita ricerca estesa in libreria immagini (considera le prime 4 lettere di ogni parola)

KX 8]

[] Abilita contrallo ortografico (se disponibile)
Usa griglia di alineamento Larghezza della griglia (in pixel)

. ™ (Colore cornice area attiva (area Contenuti - area Mappa)

Ripristina default
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Crea autom. il
primo nodo sulla
mappa

Abilita inseri-
mento rapido

Cattura schermo
precisa

Ricerca estesa
in libreria

Abilita Controllo
ortografico

Visualizza griglia
di allineamento

Colore cornice
area attiva

Se attivo, quando creiamo una nuova mappa il programma inserisce au-
tomaticamente il primo nodo.

Se attivo, quando scriviamo qualcosa nella mappa e non abbiamo sele-
zionato alcun nodo, crea un nuovo oggetto.

Se attivo, la cattura dell'immagine viene confermata premendo il tasto
[Invio] dopo aver selezionato la zona.

Se attiva, amplia la ricerca quando inseriamo una parola nella casella di
ricerca immagini. Il programma tiene in considerazione le prime 4 lette-
re della parola, quindi se cerchiamo ad esempio CANESTRO compari-
ranno, nell’area immagini, tutte le immagini che contengono CANE.

Se attivo, abilita il controllo ortografico per la digitazione del testo.

Se attivo, suddivide I'area della mappa tramite una griglia di cui possia-
mo impostare la dimensione dei quadrati che la compongono. La griglia
puo essere utile per allineare e posizionare i vari elementi della mappa.
La griglia non compare durante la presentazione della mappa e non vie-
ne stampata o esportata.

Imposta il colore della cornice per la selezione dell'area attiva: Area di
lavoro, dove appare il contenuto della mappa, o Barra dei contenuti
(Appunti, PDF, Web, Approfondimento). | pulsanti della Barra dei co-
mandi, comuni alle 2 aree, agiscono sull’area attiva.

IL VISUALIZZATORE DI SUPERMAPPE EVO

Per poter visualizzare tutte le mappe create con SuperMappe Evo, & disponibile il Visualizzatore di
mappe (SMEVO-PLAYER). Questa applicazione serve per poter visualizzare le mappe senza installa-
re il programma SuperMappe Evo. Nel Visualizzatore sono presenti le funzioni:

E

® visualizzazione mappa
presentazione della mappa
stampa mappa (anche in modalita poster).

Non consente la modifica della mappa se non e stato installato il programma SuperMappe Evo.

E’ un’applicazione gratuita e liberamente installabile su qualsiasi PC.

Trovate il file SMEVO-PLAYER.EXE nella cartella Utility della chiavetta di TeacherMappe, oppure
scaricarlo nell’area Download del sito www.supermappe.it.
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VISUALIZZA MAPPA

n=EHPPLLOULEIEE

Apri Apri mappa

Stampa Stampa mappa

Invia a SM Se si possiede una delle versioni di SuperMappe (Evo o versione 1) apre la

B o &

mappa con uno dei due programmi, dando la precedenza a SuperMappe Evo,
altrimenti apre una finestra che propone I'acquisto con link al sito.

Ingrandisci Aumenta lo zoom.

Riduci Diminuisce lo zoom.

Adatta allo Adatta la dimensione della mappa allo schermo, visualizzando tutti i nodi.
schermo

Vista 100% Visualizza la mappa con le dimensioni reali.

OOV

Mano Attiva lo strumento che permette di “spostare la mappa” sullo schermo in
modo da poterne vedere tutti i componenti senza dover diminuire la dimen-
sione di visualizzazione.

Q Leggi Attiva/disattiva la sintesi vocale se installata sul computer.
g Presenta- Passa alla presentazione della mappa.

zione
m Chiudi Chiude il Visualizzatore.

PRESENTAZIONE DELLA MAPPA

La modalita Presentazione, mostra la mappa corrente in modo graduale, con la lettura degli ele-
menti in sequenza man mano che compaiono. L'ordine di comparsa degli elementi € determinato
dall’Ordine di Lettura definito precedentemente. Qualora non fosse stato definito alcun Ordine di
Lettura, il programma ne propone uno automatico comprendente tutti gli elementi contenuti nella
mappa.

La presentazione avviene con la seguente modalita: al centro dello schermo viene visualizzato il
primo elemento, con fattore di ingrandimento 1:1, quindi gli elementi successivi compaiono nelle
relative posizioni; qualora un elemento si trovasse al di fuori dell’area visibile, la mappa scorre ver-
so di esso fino alla sua completa visualizzazione. In questo contesto, i comandi Pausa e Stop assu-
mono un significato particolare: Pausa introduce una breve pausa prima della lettura
dell’elemento successivo, Stop sospende la presentazione, in attesa della pressione del tasto Invio
o del pulsante per proseguire nella presentazione.
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La barra degli strumenti di questa modalita &€ composta dai seguenti pulsanti (tra parentesi i co-
mandi da tastiera):

reusnm®OOO IS

Q Leggi Attiva/disattiva la sintesi vocale se installata sul computer.
' Awvia Avwvia la presentazione della mappa.
B Stop Ferma la presentazione della mappa.
jed Torna Va all’inizio presentazione (foglio bianco 0/0)
all’inizio
P Indietro Torna indietro di un passo nella presentazione.
0/1 n. passi Indica il n. dei passi previsti dalla mappa e a quale passo siamo arrivati nella

presentazione. Un passo e definito da un nodo o una freccia

Avanti Va avanti di un passo nella presentazione.
Vai Va alla fine della presentazione (tutta la mappa visibile).
alla fine

Ingrandisci Aumenta lo zoom.

Riduci Diminuisce lo zoom.

Adatta allo Adatta la dimensione della allo schermo, visualizzando tutti i nodi.
schermo

Vista 100% Visualizza la mappa con le dimensioni reali.

DOLY ¥ =

Mano Attiva lo strumento che permette di “spostare la mappa” sullo schermo in
modo da poterne vedere tutti i componenti senza dover diminuire la dimen-
sione di visualizzazione.

1
|

CJ' Anteprima Torna alla videata inziale (Visualizza mappa).

O
15
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IL PROGRAMMA

Nel modulo Domande, le informazioni sono catalogate in uno schema di Domanda
stimolo/Risposta. Questa modalita di approccio alle informazioni favorisce la comprensione del
testo e lo studio strategico.

E' un modulo che ha un duplice intento: da un lato & un catalogatore di informazioni, dall'altro
suggerisce un metodo di studio, supportando le capacita organizzative e potenziando l'abilita di
problem solving.

IMPORTANTE Con questo modulo, sono forniti dei modelli di domande-stimolo in alcuni ambiti
(ad esempio, Storia, Geografia, Laboratorio di Scienze, ecc.), ma & possibile creare anche dei
guestionari personalizzati.

Alcuni esempi di modello di Domande.

TeacherMappe - Doma... =E ) TeacherMappe - Doma... =E =)
=~ =
Italiano testo di Geografia
fantasia
1 Personaggi 1 Dove? 8
2 Spazio, Tempo, Magia 2  Con cosa confina?
3 sSituazione iniziale 3  Territorio?
4 Imprevisto 4 | Clima?
5 sSvolgimento 5  Economia?
6 Finale 6  Citta principali?
+ 7 | storia?
8  cultura?
+ v

In questo modo I'alunno e facilitato nell’identificazione delle parti salienti del testo che deve
studiare.

Nella risposta si possono inserire contenuti di natura diversa: testo, immagini, collegamenti
multimediali, ecc..., superando la visione di "domanda/risposta" come coppia esclusivamente
testuale.

La schermata del modulo Domande & semplice ed intuitiva e l'inserimento della Risposta e
estremamente veloce.
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LA VIDEATA PRINCIPALE

Possiamo avviare il modulo domande dal Centro Attivita, oppure dagli altri moduli che richiamano
il programma Domande dai loro menu.

Questa ¢é la videata principale del modulo Domande.

2 TeacherMappe - Doma... | = B x |
=M

Fai doppio clic qui per
scrivere il titolo

Vediamo i comandi in dettaglio.

Menu di Apre una finestra con i comandi :
sistema Minimizza: mette la finestra del modulo Domande sulla barra delle
applicazioni.

Chiudi: chiude il modulo Domande.

TeacherMappe - B

|_ Minimizza / |

¥ Chiudi Alt+F4

E’ Minimizza Mette la finestra del modulo Domande sulla barra delle applicazioni.
Ripristina Ripristina le dimensioni originali del modulo Domande.

Ed Chiudi Chiude il modulo Domande.

=  Menu File Apre il menu File contenente tutti i principali comandi di Domande (vedi

sezione dedicata in questo manuale).

N

Esporta Esporta il documento di Domande nei vari formati disponili (vedi sezione
dedicata in questo manuale).

Collegamenti Permette di aggiungere uno o piu collegamenti all’argomento di Domande
in modo da raccogliere riferimenti bibliografici per un futuro ripasso
dell’argomento. E’ possibile collezionare qualsiasi tipo di file o sito inter-
net desiderato.
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Si apre una finestra in cui & possibile inserire direttamente un percorso
per aprire un file o un sito Internet. Se non ricordiamo I'indirizzo preciso,
usare il comando Sfoglia.

| Aggiungi collegamento |

Collegamento

| || sfogia

Maome

Annulla

Una volta inserito I'indirizzo, possiamo assegnare un nome logico al colle-
gamento.

NOTABENE Se abbiamo il browser aperto con il collegamento sulla barra
dell’indirizzo, possiamo usare il drag&drop e trascinare l'indirizzo (comple-
to) dalla barra nella casella Collegamento della finestra Aggiungi collega-
mento. In automatico viene inserito I'indirizzo internet e associato un no-
me.

Dopo l'inserimento del primo riferimento biblio-
grafico, cliccando nuovamente sulla Stella si @) ypeds
apre il menu con I'elenco di tutti i collegamenti | &3 colosseo

SegUiti da altri comandi utili come: A8 Agaiungi collegamento

C Aggiungi collegamento E Esporta tutti i file collegati

= Gestione collegamenti

= Esporta tutti i file collegati - questa funzione permette di creare
una cartella contenente tutti i riferimenti bibliografici associati al
modulo Domande aperto.

Gestione collegamenti

COME FUNZIONA DOMANDE

Segue I'elenco dei comandi utili per usare in modo veloce ed efficace il modulo Domande.

Inserisci In quest’area inseriamo il titolo del questionario (argomento di studio).

titolo
TeacherMappe - Doma... | = | = <

T Fai doppio clic qui
per scrivere il titolo

Per inserire il titolo facciamo doppio clic all'interno della casella e digitiamo

T

il testo oppure possiamo selezionare un testo e premiamo il pulsante:

Il testo selezionato verra automaticamente inserito come titolo del docu-

> gmm



Aggiungi
domanda

Area della
Risposta

MODULO DOMANDE

mento di Domande.

Il titolo che indichiamo sara anche il nome proposto dal programma come
nome del file in cui sono salvate le domande e le risposte di questo docu-
mento. Per questo motivo & consigliabile assegnare un titolo pertinente al
contenuto.

NOTABENE Una volta inserito il testo del titolo, dobbiamo confermare
premendo il tasto INVIO sulla tastiera o fare clic con il tasto sinistro del
mouse in un altro punto della finestra dell’applicazione.

Aggiunge una domanda al documento di Domande.
Ecco come appare 'area di inserimento di una nuova Domanda.

T |

N P

G C A A a TS

Possiamo inserire il testo della domanda tramite tastiera o attraverso
I'inserimento automatico del testo selezionato premendo il pulsante T.

Anche in questo caso, per confermare l'inserimento della domanda, dob-
biamo premere il tasto INVIO sulla tastiera, o fare clic con il tasto sinistro
del mouse in un altro punto della finestra dell’applicazione.

Area all'interno della quale & possibile inserire il materiale relativo alla ri-
sposta della domanda selezionata.

] TeacherMappe - Doma... | = @ﬁ
=

Il Colosseo

1 cChi I'ha costruito?

:  —

Nelle risposte e possibile inserire testo e immagini oltre a collegare file e siti
%

Per inserire il testo della Risposta e sufficiente scriverlo da tastiera oppure
selezionarlo e cliccare sul pulsante contenente il numero della Domanda (in

guesto caso III ).

0] Questo pulsante nell’area della Risposta permette di Catturare una
immagine da schermo ovvero fa una foto dell’area selezionata dello scher-

6 gmm
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MODULO DOMANDE

mo e la inserisce nella risposta. Questo pulsante e presente in ogni riqguadro
domanda/risposta.

NOTABENE |l comando minimizza la finestra del modulo Domande. appare
un cursore a forma di croce rossa. Facciamo clic per cominciare a seleziona-
re e trasciniamo fino a creare l'inquadratura desiderata. Quando rilasciamo
il tasto sinistro del mouse, il programma cattura la porzione di schermo se-
lezionata, copiando il contenuto nella risposta.

TeacherMappe - Doma... | = | B <

Il Colosseo

4

L'anfiteatro & stato edificato in
epoca Flavia su un'area al limite
orientale del Foro Romano.

cﬁc‘ Questo pulsante disponibile sempre nell’area della Risposta & Aggiungi
collegamento. Permette di collegare ad ogni Domanda una serie di docu-
menti (file) o collegamenti a siti internet.

IMPORTANTE Questa funzione & utile per creare una bibliografia detta-
gliata e multimediale per ogni risposta.

{\‘? Questo pulsante compare dopo l'inserimento del primo collegamento
e permette di visualizzare rapidamente il materiale collegato.

A _

@ wikipedia

@ Colosseo

Gestione collegament

Cliccando sul contenuto collegato, questo si apre automaticamente con il
programma predefinito.

NOTABENE Cliccando sul comando Gestione collegamenti si apre la fine-
stra omonima che consente di:

= aprire ogni singolo collegamento
= modificare un collegamento

= copiare il collegamento

= eliminare il collegamento

= esportare il file collegato

7



MODULO DOMANDE

Collegamenti esterni Eﬁ_
Tipo MNome Collegamento Daove

@;1 wikipedia https:/fit.wikipedia, gpofiefies b b —TlB A0l isposta 1 |
z Apri collegamento

f Madifica nome collegamento

EE Copia collegamento
ﬁ Elimina collegamento

Ok Annulla

G C A-|A A [iS = Nell’area della risposta sono disponibili i prin-
cipali pulsanti di formattazione del testo che permettono quindi di struttu-
rare risposte anche molto articolate attraverso I'uso degli stili di formatta-
zione (Grassetto, Corsivo) oltre al co ore e alla dimensione del testo (pil
grande e piu piccolo) e ad elenchi puntati e numerati.

NOTABENE | pulsanti di formattazione del testo sono disponibili solo
guando il cursore & dentro all’area della risposta evitando cosi affollamento
visivo quando sono aperte pil risposte contemporaneamente.

TeacherMappe - Doma... | = a] x |
=

Il Colosseo

L'anfiteatro & stato edificato in
epoca Flavia su un'area al limite
orientale del Foro Romano.

< >
Wl 6lc Aalala [zt
|@ wikipedia
Gestione collegamenti

GESTIONE DI PIU DOMANDE E RISPOSTE Teacherbeppe - Domsnde = = MEM

Via via che si aggiungono nuove Domande e relative risposte, il Il Colosseo
programma imposta una numerazione progressiva per ogni

nuova Domanda creata. n chi I'ha costruito

Per gestire al meglio lo spazio ed concentrarsi su una particola- || 2 Origini del Nome?

re risposta, € possibile minimizzare (chiudere) I'area della Ri- E Descrizione dell'edificio
sposta cliccando sul titolo della Domanda che si vuole compri-
mere.

@ Facciata esterna

E’ di colore verde solo il titolo della domanda attiva in modo da
identificare velocemente su quale risposta si sta lavorando an-
che quando ci sono pil risposte aperte.

8 gmm



MODULO DOMANDE

IMPORTANTE Quando premo il tasto con il numero della risposta per inserire velocemente il
testo, il programma mostra automaticamente |'area della risposta selezionata con il testo appe-
na inserito per facilitare una prima eventuale rielaborazione dei contenuti acquisiti.

Se il numero della Domanda & verde significa che e gia presente una risposta (testo o immagine)
altrimenti il numero della Domanda & bianco.

NOTABENE Per riordinare la sequenza delle Domande nel documento occorre utilizzare il tasto
destro del mouse sull’area della Domanda che si vuole spostare o cancellare (vedi sezione speci-
fica del manuale pil avanti).

IL MENU FILE, IL TASTO DESTRO DEL MOUSE E FORMATI DI ESPORTAZIONE

Vediamo i comandi del menu File.

[

<]

(0

=2

File

Nuovo
documento

Apri
documento

Apri recenti

Esporta

Salva
documento

Salva con
nome

Salva
modello

Apre un menu in cui sono presenti i seguenti comandi:

Crea un nuovo documento di domande. Possiamo scegliere tra le opzioni
Documento vuoto, e Da modello.

D Presenta un file in cui non é presente alcun contenuto e
Doc. vuoto siamo noi a dover impostare il questionario.
@ Apre una finestra dove sono presenti i modelli disponibili

del modulo Domande. Il documento che si apre offre
uno spunto su come impostare il questionario, determi-
nato dall’argomento che abbiamo scelto.

Da modello

Apre la finestra dove sono presenti tutti i file con estensione .csq che ab-
biamo salvato (anche in cartelle diverse) o semplicemente visionato.

Apre I'elenco degli ultimi documenti di Domande aperti. Cliccando sul no-
me del file sara possibile visualizzare dentro a Domande il questionario
precedentemente impostato.

Esporta il documento di Domande nei vari formati disponili (vedi sezione
dedicata in questo manuale).

m Esparta v | B Esporta nella cartella
n Esporta su Evernote
Esporta in ePico! editor
Esporta in FDF
E Esporta in SuperMappe
E Copia negli appunti

Salva il questionario attivo all’interno della cartella predefinita dal pro-
gramma o in una particolare cartella scelta dall’utente.

Salva una copia del questionario attivo dando I'opportunita all’utente di
cambiare il nome e la cartella di salvataggio.

Salva il questionario attivo come modello. Salva modello salva solo il titolo
e le domande del questionario attivo e lo inserisce nella lista dei modelli.

9 g:m



MODULO DOMANDE

Lingua Imposta il correttore ortografico sulla lingua utilizzata nel documento di
Domande.

Imposta Apre la finestra per la gestione degli Argomenti.

Argomenti Gli argomenti sono i descrittori del contenuto del documento. Questo stru-

mento e molto utile per poter “aggregare” i documenti che appartengono
alla stessa tipologia (ad esempio per materia).

Nome documento

il colosseo

Argomenti Seleziona
Messun argomento

=+ Nuovo argomento

Gestione argomenti

Ck | | Annulla

Per assegnare un Argomento esistente:

—> Fare clic sul segno di spunta accanto all’argomento desiderato.
NOTA BENE Ad ogni documento e possibile assegnare uno o piu argomenti.
Per creare un nuovo Argomento:

- Fare clic sul pulsante + Nuovo argomento, scrivere il nome e asse-
gnare un colore.

- Confermare con il pulsante OK per salvare I’Argomento e assegnarlo
al documento attivo.

Argomento

Altri colori...
| Ok | | Annulla |
Stile Apre la finestra in cui € possibile definire il font, la dimensione e lo stile del
carattere testo del Titolo, della Domanda e della Risposta.

10



MODULO DOMANDE

Carattere

Dimensione

Titolo {solo per esportazione)

| Verdana

v

s v 6 I s

Prova Titolo

Carattere

Dimensione

Colore

Colore W - Hireameno =
Domande (solo per esportazione)
Carattere | Verdana v|
Prova Domanda
G I s
Calore - +  Alineamento =
Risposte

| Verdana

1<

Prova Risposta

| Ripristina predefiniti

NOTABENE Lo stile carattere del Titolo e delle Domande vengono applicati
solo in ESPORTAZIONE. Lo Stile carattere delle Risposte viene applicato solo
alle nuove Domande; per applicare lo stile carattere anche alle risposte pre-
cedentemente create occorre utilizzare il tasto destro del mouse e scegliere
il comando “Applica stile carattere” o “solo a questa risposta” o “a tutte le

Risposte”.

| E Applica stile carattere

ESPORTARE | FILE

3 B solo a questa risposta

@ a tutte |e risposte

Questa parte del manuale descrive le diverse modalita di esportazione di un file di Domande nei
diversi formati disponibili. L’esportazione di un file permette di salvare il documento con un for-
mato, un nome, o una destinazione, diversi da quelli assegnati automaticamente dal programma.

E’ possibile attivare I'esportazione di un documento di Domande attraverso il pulsante £ oppure

attraverso il menu File -> Esporta.

E Esporta Apre il menu dove sono presenti i comandi per esportare il file in diverse

destinazioni.

|P_ Esporta nella cartella

Esporta in PDF

E Esporta in SuperMappe
Copia negli appunti

11



MODULO DOMANDE @

P— Esportanella Consente di decidere in quale formato esportare il documento di Do-
cartella mande e la cartella di destinazione.

Con il comando Esporta nella cartella e possibile salvare il documento nei
formati.

C3Q

2| || B )| Gd | [

[] Apri al termine | Ok || Annulla |

Una volta deciso il formato e premuto il pulsante OK, si apre la finestra
in cui possiamo assegnare il nome e la destinazione del file da esportare.

INOTABENE Per il formato .RTF, .PDF o .DOCYX, il programma chiede di
decidere di esportare:

=  Tutto il documento
= Solo domande
= Solo risposte

Inoltre, permette di decidere di Aprire automaticamente il documento al
termine dell’esportazione con il programma predefinito.

IMPORTANTE Poter decidere di esportare solo le domande consente
di utilizzare il lavoro svolto con Domande per creare velocemente delle
domande guida per I’esposizione o domande di autoverifica.

Poter decidere di esportare solo le risposte consente di utilizzare il lavo-
ro svolto con Domande per creare velocemente un testo riassuntivo o
una rielaborazione del materiale studiato.

INOTABENE Per il formato audio .SME, il programma chiede se esporta-
re il documento di Domande sotto forma di:

* Mappa;

= Tabella verticale;

= Tabella orizzontale.

CsQ RTF POF DOCY

2 || & || B | W

H8:E

Tabella Tabella
nEEE verticale | | orizzontale

[] Apri al termine ok | | annulla




MODULO DOMANDE

Esportain Apre il documento nel programma SuperMappe Evo.
SuperMappe || programma chiede di decidere tra i seguenti formati:

Evo Scegl formato
E | |
Appunti R uligi?e or-irzaztc’:ilgle
v Colosseo
PN
Chilo ha Dove si
costruito? trova?

L'anfiteatro
e stato

edificato in

epoca Flavia +
su un...

Quando si esporta come Mappa:

- se larisposta & molto lunga, nel nodo della mappa sono indicate
solo le prime 10 parole della risposta e viene creato un
approfondimento con tutto il testo della risposta;

- se nella risposta & presente un ritorno capo prima delle 10 parole,
saranno indicate le parole fino al ritorno a capo e
nell'approfondimento solo il testo mancante;

- se nella risposta & presente una o piu immagini, solo la prima sara
inserita nel nodo o nella cella della tabella.

Esporta nel Crea un nuovo documento nel modulo Libro PDF con lo stesso titolo del
PDF documento del modulo Domande. Prima di procedere all’esportazione &
possibile scegliere se esportare tutto il documento, solo le domande o

solo le risposte.

IMPORTANTE Questa funzione & utile per applicare forme grafiche at-
traverso le funzioni disponibili in Libro PDF.

Copia negli Copia negli appunti di Windows la parte di documento scelta. Prima di
appunti procedere all’esportazione & possibile scegliere se copiare tutto il
documento, solo le domande o solo le risposte.
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TUTTI | MODI PER INSERIRE IL TESTO

E’ possibile inserire un testo o un’immagine all'interno delle caselle domanda e risposta nei
seguenti modi:

= Scrittura manuale: facendo clic nell’area del testo della domanda o della risposta e digi-
tando il testo con la tastiera.

= Tasto destro: copiare il testo da un documento (Selezione—> tasto destro—=> copia oppure
Ctrl+C) e fare clic con il tasto destro del mouse nell’area della risposta e nel menu che ap-
pare selezionare il comando Incolla (Ctrl+V).

= Tramite trascinamento (drag&drop) di un testo da un documento esterno Word, all’area
della risposta.

= Pulsante Cattura risposta da selezione: selezionare un testo di un documento qualsiasi e

T per le Domande e sul numero corrispettivo per le Risposte ﬂ (in

fare clic sul pulsante
questo caso la 1).
NOTABENE Se il testo viene catturato da un file di Word o un file .RTF, il testo della rispo-

sta mantiene i principali stili di formattazione ovvero Grassetto, Corsivo, Sottolineato, il ti-

po di carattere, la dimensione edil co ore.
Pulsante Cattura immagine da schermo: posizionare il cursore nel punto in cui vogliamo

inserire I'immagine, fare clic sul pulsante della macchina fotografica a e selezionare
I'area dello schermo che vogliamo fotografare. Questa funzione & valida solo per I'area
risposta, nella domanda non ¢ possibile inserire immagini

IL TASTO DESTRO DEL MOUSE (MENU CONTESTUALE)

Il tasto destro del mouse o menu contestuale € molto impor-
, . . . . L "
tante perché permette di attivare numerose funzioni per favo- ERC

. -\ H 1 H C :
rire una piu veloce ed efficace comprensione del materiale og- g Iop':
ncolia
getto di studio. & annula
i

Infatti, € possibile attivare velocemente, oltre ai classici co- | @ ripet

mandi di taglia, copia e incolla, e annulla e ripeti, la ricerca su |3 Cancelarispost e collegament

internet di significati, immagini e video esplicativi oltre alla | & Aplcastiecarattere '
possibilita di avvalersi dei principali traduttori gratuiti on line. - R ’

Cerca nel modulo pdf (documento attiva)

Controllo ortografico

NOTABENE In particolare, le funzioni di ricerca su Internet di-
sponibili sono Google, Google Immagini, YouTube, Wikipedia in
italiano ed in inglese, il dizionario on line (WordReference) e i principali traduttori gratuiti on line.

IMPORTANTE Inoltre, nel menu contestuale attivabile all'interno delle Risposte, sono disponibili
alcune funzioni molto particolari, come:

= Cancella risposta e collegamenti — serve per cancellare velocemente I'intera risposta e re-
lative risorse collegate;

= Applica stile carattere — serve per applicare un nuovo stile carattere al testo della risposta;

= Cerca nei modulo pdf. Questa funzione serve per avviare automaticamente la ricerca colo-
rata di una o piu parole all'interno dei documenti PDF attivi. Spesso, infatti, il modulo Do-
mande viene avviato direttamente dal Libro PDF che si sta studiando.

= Controllo ortografico — serve per attivare/disattivare la funzione di controllo ortografia di-
sponibile secondo la lingua impostata dal menu File.

IMPORTANTE Infine, nel menu contestuale attivabile cliccando sulle Domande, sono disponibili

14@1@



MODULO DOMANDE @

alcune funzioni esclusive per gestire e riorganizzare I’elenco delle domande:

= Modifica — serve per modificare il testo della domanda; & possibile

Copia L4
modificarlo anche facendo doppio clic nell’area della domanda; Incolla
= Elimina Domanda — serve cancella una domanda e relativa rispo-
Modifica

sta;

= Sposta all'inizio — serve per riordinare le domande portando la Elimina Domanda

£ ¥ & & [ 2 b @ o

domanda selezionata all’inizio dell’elenco; Sposta allinizio
= Sposta su/giu — serve per fare scorrere di una posizione prima o Sposta su
dopo una domanda e relativa risposta; Sposta gil
= Sposta alla fine — serve per riordinare le domande portando la ; sposta ala fine
domanda selezionata alla fine dell’elenco.
:| Cerca su WEB L4

MODELLI D’'USO

| possibili usi del modulo Domande sono davvero innumerevoli.

Domande puo0 essere utilizzato per rispondere semplicemente ad un questionario sul libro di te-
sto digitale oppure per fare una ricerca su internet.

Pud essere anche impiegato come griglia per lo studio di un argomento di geografia e storia (vedi
esempio successivo).

Facciamo ora un paio di esempi legati alla quotidianita scolastica, in cui l'uso di Domande puo es-
sere particolarmente significativo.

Prendiamo ad esempio il modello di Storia. Le in- TeacherMappe - Doma... | — | = ﬁ

formazioni sono presentate come una sequenza di —

avvenimenti, in modalita testuale, ma la struttura - m

degli argomenti segue uno schema preciso come Storia

quello nella figura.

IMPORTANTE Avere chiaro questo schema, an-

cora prima di affrontare il testo, permette di far ri- 1 Quando?

ferimento a degli organizzatori anticipati, favo-

rendo uno studio strategico. 2 Dove?

NOTABENE Se ho il libro digitale aperto, per inse- 3 chi?

rire alcune parti di testo come Risposta, basta sele-

zionare nel libro il testo inerente la domanda e 4 Cosa?

cliccare sul numero della domanda in cui voglio

collocare la selezione: in questo modo, organizzo e >  Come?

catalogo le informazioni fornite dal libro, che pos- 6  Perché?

sono essere arricchite inserendo immagini e/o altri

materiali reperiti in rete. 7 Conseguenze?
+

é



Esempio pratico
TeacherMappe - Doma... | = | = ﬁ
Esercizio p. 78 n°® 137
1 Testo del problema
Q) | Calcola il perimetro di un i
rettangolo che ha le dimensioni

Cﬁﬂ di5cme 7 cm.

H Figura

EJ pati
4 Domanda

Fig. 1 Testo del problema

2 TeacherMappe - Doma... | = = S
=

Esercizio p. 78 n° 137

u Testo del problema B

m dimensioni di 5 cm e 7 cm

4 Domanda

Fig. 2 Dettaglio dati problema

MODULO DOMANDE @

Consideriamo ora la risoluzione di un problema di
geometria: spesso, una delle difficolta incontrate
dai ragazzi & quella di orientarsi nel testo. In
guesto caso, potrebbe essere molto utile crea-
re un questionario personalizzato in cui orga-
nizzare le informazioni e, in questo modo, avviare
il procedimento di risoluzione.

Supponiamo di dover risolvere il problema
numero 137 a pagina 78 del libro di geometria:

N. 137

Calcola il perimetro di un rettangolo che ha le
dimensionidi5 cme 7 cm.

Adesso, all’interno dell’ambiente Domande, or-
ganizziamo le informazioni secondo la struttura
mostrata in Figura 1.

Nel Testo inseriamo, ovviamente, il testo del
problema.

Nel contenuto della Risposta alla domanda n°2
posso inserire la figura facendo una foto.

Nei Dati, inseriamo solo le informazioni che ri-
guardano i dati del problema e cosi via (figura 2
Dettaglio dati problema).

IMPORTANTE Le informazioni fornite dal testo
vengono selezionate, divise per categorie e cata-
logate: questa attivita & parte integrante e decisi-
va per il problem solving.
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Per individuare le Formule utili, posso ad esempio fare un ricerca su internet usando le parole
chiave presenti oppure usare una mappa in cui ci sono le formule per tutte le figure geometriche
piane, come ad esempio quella fornita con SuperMappe EVO (figura 3 Formule utili).

Esercizio p. 78 n°® 137

Testo del problema
Figura
Dati

Domanda

1
p
3
4
5 Formule utili
0]
%

B
h h h__b§

2p=2x(h+b) A=bxh A

b b b=+

RETTANGOLO

« 1 | +
G Ci' At A- T T

Risoluzione

Fig. 3 Formule utili

Terminata la riorganizzazione del testo e la rac-

colta di quello che puo essere utile, posso proce-

= m dere alla risoluzione del problema (figura 4 Riso-
Esercizio p. 78 n° 137 luzione problema)

RETTANGOLO

T — ’
ﬂ Risoluzione

b=7cm 7
a h=5cm

2p=2x (h+b) =2 x (5+7) 424 em

G CA- A a S

e
LR

Fig.4 Risoluzione problema
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Attraverso la funzione Esporta nel PDF ottengo un documento chiaro e ben organizzato pronto
per essere consegnato all'insegnante (figura 5 Problema esportato nel Libro PDF):

A

Oppure, attraverso la funzione di Esporta in SuperMappe EVO sottoforma di tabella verticale si
puo ottenere velocemente una griglia (tabella compensativa) completa di esempio per la risolu-

Esercizio p. 78 n°® 137

1. Testo del problema

| Caolcola il perimetro di un rettangolo che ha le dimensioni di 5 cm e 7 em.

2. Figura

b
3. Dati

dimensioni di5 cme 7 cm

4. Domanda

Caolcola il perimetro del rettangolo

5. Formule utili

FLETTAMGOLL

. PE— A

) h=—
I h b
Zp=2m e by ||A=bxh .

A

b b b=

6. Risoluzione
b=7cm
h=5cm

2p=2x (h+b)=2x 0+7) =24 cm

Fig. 5 Problema esportato nel Libro PDF

zione di questa tipologia di problemi:

A
B

Eserciziop. 78 n® 137
Testo del Calcola il perimetro di un rettangolo che ha le
problema dimensioni...
Figura .
Dati dimensionidi5cme 7 cm

Domanda Calcola il perimetro del rettangolo
Formule utili ‘ e “J‘ : ’,«:h ‘ Dii ‘
Risoluzione||b=7cmh=5cm 2p=2x (h+tb) =2 x(5+7) = 24cm

Fig. 6 Problema esportato sottoforma di tabella verticale in SuperMappe EVO
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